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بھ نام خدا

2012آموزش نرم افزار اتوکد 

Easy Learning & Easy Used 

پیش نیاز یاد گیری این نرم افزار  این است کھ حداقل با ترسیمات دستی تا حدودی آشنایی داشتھ باشید

(صنعتی یا ساختمانی)

خواھد شد:(بستھ بھ نظر کارآموزان دارد) بحثموضوعاتی کھ در کلاس 

آشنایی با ابزار ھای ترسیمی و ویرایشی-1

آشنایی با چگونگی ترسیم پلان ، نما، برش برای رشتھ ھای ساختمانی-2

آشنایی با ترسیم قطعات صنعتی-3

ترفندھای ترسیمی برای ترسیم ھر چھ زودتر و دقیق تر در اتوکد-4

بعدی ساز و ویرایش موضوعات سھ بعدیآشنایی با ابزارھای سھ -5

آشنایی با ایجاد مدل سھ بعدی با استفاده از موضوعات دوبعدی موجود در صفحھ کاری-6

آشنایی با اعمال متریال و ساختن متریال و ویرایش متریال در اتوکد-7

آشنایی با نور و تنظیمات نور و ھمچنین رندر گرفتن و تنظیمات رندر در اتوکد-8

 ایی با ایجاد انیمیشن و کنترل آن در اتوکدآشن-9
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بھ نام خدا

 2012آموزش اتوکد 

ابتدا با صفحھ کاری این نرم افزار آشنا می شویم.

می باشد و فقط برای ترسیم موضوعات استفاده می شود.  Draw toolbar این -1
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فاده می شود . بنابراین می باشد و برای ویرایش موضوعات ترسیم شده است Modify toolbarاین   -2

موضوعاتی  toolbar Drawاستفاده از دستورات این بخش حتما باید از قبل با استفاده از ابزارھای برای 

 وعی را برای ویرایش داشتھ باشید.را ترسیم کرده باشید تا موض

فاده می می باشد و برای اندازه گذاری روی موضوعات ترسیم شده استDimension toolbarاین   -3

 شود.

قرار دارد کھ یک رابط بسیار خوب بین Command line) (در پایین نرم افزار اتوکد خط فرمان -4

کاربر و نرم افزار بھ شمار می آید. کافی است کمی زبان بلد باشید ، با دنبال کردن پیغام ھای ظاھر شده 

 آن را مخفی و ظاھر سازید. Ctrl+9می توانید ترسیمات را ادامھ دھید.می توانید با استفاده از 

یک قسمت مھم این نرم افزار مختصات آن می باشد کھ در حالت دوبعدی و پیش فرض کھ از نمای  -5

Top  ترسیم می کنیم مختصاتX-Y  را مشاھده می کنیم و مختصاتZ  چون در راستای چشم ما قرار

تعریف شده است.   0و0مختصات در  نماد اینقابل مشاھده نمی باشد. توجھ کنید کھ  Topدارد از نمای 

 دنیا می باشد. 0و0این نماد در حقیقت  0و0
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نحوه استفاده از موس در این نرم افزار بسیار مھم می باشد کھ  با استفاده از کلیک چپ می توانید نقاط -6

ر انتخاب شده استفاده را تعریف کنید و با استفاده از کلیک راست کار اینتر و یا از زیر مجموعھ ھای ابزا

کنید و از غلتک موس نیز می توانید بھ سھ شکل متفاوت استفاده کنید، حالت اول بھ اینصورت می باشد کھ

 Zoomرا خواھید داشت. در ھنگام  Zoom Outیا  Zoom inبا چرخاندن آنھا بھ سمت جلو و عقب ،

 می شود. Zoomکردن دقت کنید کھ مکان نمای موس ھر کجا باشد ،ھمان نقطھ 

می باشد، اگر غلتک موس را پایین نگھ دارید و ھمزمان با پایین نگھ داشتن غلتک موس ،  Panحالت دوم 

بھ ھیچ وجع مختصات  Panصورت خواھد گرفت.توجھ کنید کھ عمل  Panموس را جابجا کنید ، عمل 

 موضوعات را تغییر نمی دھد و فقط صفحھ کاری را جابجا می کند.

را  Zoom Extentsروی غلتک موس دوبار پشت سر ھم کلیک کنید عمل است کھ اگر روش سوم این

 نمایش داده می شود. ،خواھید داشت، یعنی ھر چیزی کھ در اتوکد ترسیم کردید در صفحھ

کاملا شخصی کنید کھ  CUIھر چند شما می توانید نحوه استفاده از موس را در اتوکد با استفاده از پنجره 

ھ گزینھ بالا بسنده می کنیم.ما بھ ھمین س

یا پنجره انتخاب می باشد کھ بھ دو شکل متفاوت است:   Selection Boxنکتھ مھم دیگر این نرم افزار ،  

حالت اول وقتی اتفاق می افتد کھ شما از سمت راست کلیک کرده و موس را بھ سمت چپ جابجا کنید ، در 

 .این حالت پرده سبز رنگی نمایش داده می شود
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در این حالت ھر موضوعی کھ با این پنجره در تماس باشد بعد از کلیک دوم انتخاب می شود.

حالت دوم بھ این صورت می باشد کھ شما در سمت چپ کلیک کرده و موس را بھ سمت راست جابجا کنید 

، در این حالت پرده آبی رنگی ظاھر می شود:

خاب می شود کھ کاملا در زیر این پرده آبی رنگ قرار داشتھ با کلیک در نقطھ دوم ، تنھا موضوعاتی انت

باشند. از این پنجره در جاھایی کھ ترسیمات شلوغ و زیاد است می توانید استفاده کنید.

قبل از شروع برای ترسیم بھتر است کھ واحد ترسیم خود را تنظیم کنید، متاسفانھ اکثرا با واحد اینچی بدون

رسیم را انجام می دھند و بعدھا برای انتقال فایل بھ نرم افزارھای دیگر و ھمچنین اینکھ خودشان بدانند ت

 دادن مقیاس درست با مشکل اساسی برمی خورند. 

برای تنظیم واحد ترسیمی بھ متریک می توانید از روش زیر پیروی کنید:

را وارد کنید و دوباره اینتر  1را تایپ کرده و اینتر را بزنید و در پیغام ظاھر شده مقدار  Startup عبارت

 را بزنید

را انتخاب   Metric اکنون نرم افزار کد را ببندید و دوباره اجرا کنید. تا پنجره زیر نمایان شود و در این

پنجره 
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کلیک کنید تا وارد فضای ترسیمی شوید.  OK کنید و روی 

.

شود و نوع واحد ترسیمی را بھ شما یادآوری از این بھ بعد ھر وقت اتوکد را باز کنید این پنجره باز می 

می کند. 

در این حالت واحد شما متریک شده است ولی ھنوز متر نیست بلکھ میلی متر می باشد، برای تبدیل میلی 

UNمتر را تایپ کنید و اینتر را بزنید تا پنجره زیر باز شود. بھ متر عبارت 

روش دیگر برای باز کردن این پنجره :

Button

 Menu:  Format  Units 

 Command entry: un 
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تنظیم دقیق این پنجره بسیار مھم می باشد و ھستھ تنظیم واحد در اتوکد می باشد یعنی ھر واحدی اینجا 

 تنظیم باشد، ترسیم شما نیز با آن واحد منطبق می شود .

 Lengthنوع واحد ترسیمی طولی و دقت صفر بعد از اعشار آن را بھ شرح زیر تنظیم  : در این قسمت

 کنید.

Type  در لیست این قسمت حتما از واحد :Decimal   (اعشاری)  استفاده کنید. چون ما با این واحد در

 سروکار داریم.ایران 

 

Precisionنید. اگر برای کارھای ت این قسمت می توانید دقت صفر بعد از اعشار را تنظیم کس: در لی

کنید و اگر برای کارھای مکانیکی می تنظیم می خواھید استفاده کنید روی دوتاصفر بعد اعشارساختمانی 

 کنید. تنظیم خواھید استفاده کنید روی چھارتاصفر بعد اعشار
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صفر بعد از اعشار در واقع دقت ترسیمات را نشان می دھد . 

احد برای زوایھ و دقت صفر بعد از اعشار را می توانید تنظیم کنید:: این قسمت مربوط بھ تنظیم و  Angle

(زوایای اعشاری) تنظیم کنید.  Decimal degrees : در این قسمت روی    Type

Precision: در لیت این قسمت می توانید دقت صفر بعد از اعشار را تنظیم کنید. 

Insertion Scale  قسمت نوع واحد را برای ترسیم انتخاب کنید. مثلا : با کلیک در لیست کشویی این

 متر.

تنظیم کنید.  international : در این قسمت نیز روی    Lighting

 بعد از انجام تنظیمات فوق می توانید با خیال راحت موضوعات خود را ترسیم کنید.
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ذخیره کردن ترسیمات :

را ذخیره کنید و با فاطلھ زمانی ھر چند دقیقھ یکبار روی بھتر است قبل از اینکھ ترسیمی را آغاز کنید، آن 

آن کلیک کنید تا اگر بھ ھر دلیلی سیستم قطع شد ترسیمات شما حفظ شده باقی بماند.

Button 

 Toolbar: Standard   

 Menu:  File   Save

باز می شود کھ باید مسیر ذخیره و یک نام برای آن فایل تعیین کنید.بعد از انتخاب این دستور پنجره ای 

: اگر از ورژن ھای بالا اتوکد استفاده می کنید، ھنگام ذخیره کردن بھتر است ورژن آن را پایین نکتھ مھم 

تعیین کنید تا در جاھایی کھ اتوکد ورژن پایین نصب می باشد نیز باز شود .
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کھ بیشتر افراد در ھنگام ذخیره کردن فایل، فراموش می کنند تا ورژن آن را پایین    : از آنجایینکتھ مھم 

این امکان را دائمی و خودکار کنید بطوری کھ     Option تعیین کنند ، شما می توانید با استفاده از پنجره 

کنید می توانید از  در ھنگام ذخیره کردن، با ورژن مورد نظر ذخیره شود. برای اینکھ این امکان را تنظیم

روش زیر پیروی کنید:

باز شود.  Option  را تایپ کنید و اینتر را بزنید تا پنجره (Option) Op در صفحھ ترسیم عبارت 

 

لیست کشویی را باز کنید و    Save As اکنون وارد سربرگ Open and Saveو سپس در بخش 

باشد.  DWG داشتھ باشید کھ حتما فرمتیک ورژن پایین تر را انتخاب کنید. توجھ  
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کلیک کنید تا این تنظیم اعمال شود.  Ok در انتھا روی 

: برای ترسیم خطوط در اندازه ھای دلخواه و در زوایای مختلف بکار می رود. (خط)  LINE

حالت ھای انتخاب این ابزار: 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Line

Menu: Draw  Line

 Toolbar: Draw  

پس از اجرای دستور، مکان نمای موس بھ حالت + تبدیل می شود . در این شکل می توانیم بھ  نحوه اجرا :

سھ روش خط ترسیم کنیم.
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و : بھ این صورت کھ بعد از اجرای دستور می توانیم نقاط را پشت سر ھم کلیک کرده ترسیم آزاد  -1

خطوط را بدون اندازه دقیق و زاویھ ترسیم کنیم.

: بھ این صورت کھ پس از اجرای دستور و انتخاب نقطھ اول ، مکان نمای موس را بھ ترسیم با اندازه -2

سمت مورد نظر حرکت داده و عدد مورد نظر را تایپ کرده و در انتھا اینتر می کنیم.

را بزنید و یا اینکھ  F8 اگر خواستید کھ خط شما کاملا در حالت افقی یا عمودی ترسیم شود، :   نکتھ مھم 

کلیک 

کلیک کنید . با ھر با انتخاب فعال و غیرفعال می شود.   Ortho Mode  روی

: پس از اجرای دستور و انتخاب نقطھ  اول عبارت زیر را تایپ کنید.ترسم خط با اندازه و زاویھ دقیق -3

 SHIFT@ N SHIFT<θ  
=N ول مورد نظر ط

θزاویھ = 

 و طول و زاویھ را در موقعیت تعیین شده وارد کنید و اینتر را بزنید.
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 غیرفعال باشد. F8: در روش سوم بھتر است کھ  نکتھ مھم

 استفاده  Tabبرای شما دشوار است می توانید از  SHIFT@ N SHIFT<θ: اگر استفاده از نکتھ مھم

 فعال باشد. Dynamic Inputکنید، بھ شرط انکھ گزینھ 

 

 
، یک نقطھ را بھ عنوان نقطھ شروع کلیک کنید، Lineروش کا بھ صورت می باشد کھ بعد از انتخاب ابزار 

را در کیبرد بزنید تا طول قفل شود و زاویھ  Tabاکنون  طول مورد نظر را با استفاده از کیبرد وارد کنید و یک بار 

 ا وارد کنید و در انتھا اینتر را بزنید.فعال شود و حال زاویھ مورد نظر ر
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 : در ھنگام کار با اتوکد شکل مکان نمای موس در سھ حالت زیر خلاصھ می شود: نکتھ مھم

 حالت استاندارد : در این حالت ھیچ دستوری اعم از ترسیمی یا ویرایش انتخاب نمی باشد. 

 

ھ باید در یک نقطھ برای ترسیم کلیک کرد و یا : در این حالت یا یک ابزار ترسیمی انتخاب می باشد ک 

 اینکھ یک 

 ابزار ویرایشی انتخاب می باشد کھ باید یک نقطھ مبنا یا بیس را انتخاب نمود. 

 

 :  در این حالت باید یک یا چند موضوع را انتخاب کنید ، برای ادامھ دستور انتخاب شده.  

 

 کنید آن ترسیم بستھ می شود. ENTERرا تایپ کنید و C : اگر شما دو ضلع را ترسیم کنید و عبارتنکتھ

 . شود می استفاده مستطیل یا مربع ترسیم برای :Rectangle  با دستور رسم مستطیل
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 نحوه انتخاب آیکن:

Button 

Ribbon: Home tab   Draw panel   Rectangle 

Menu:  Draw  Rectangle 

Toolbar: Draw   

Command entry: rectang or rectangle 

 

 نحوه اجرا:

را تایپ کرده و  Dپس از اجرای دستور ، یک نقطھ را بھ عنوان گوشھ اول انتخاب می کنیم و سپس عبارت -1

Enter وانیم با وارد کردن مقدار عدد اول بھ عنوان اندازه اضلاع طولی  و زدن می کنیم .حال می تEnter   و

را بزنید ، با اینکار مستطیل رسم شده    Enterدوباره مقدار عدد دوم را بھ عنوان اضلاع عرضی وارد کنید و 

 کنید.نمایش داده می شود و برای قرارگیری آن کافی است کھ روی یک نقطھ از صفحھ ترسیم کلیک 

 

را زده و بھ ترتیب  @SHIFTعبارت   و سپس کلیک در یک نقطھ بھ عنوان گوشھ اول پس از اتخاب دستور-2

 کنید.  Enterطول و عرض مستطیل را وارد کنید و در انتھا 

انات را در اختیار ما قرار کدر خط فرمان دقت کنید، یک سری ام Rectangel: اگر بعد از انتخاب ابزار  نکتھ مھم

 داده است کھ :

 
Area بر اساس مساحت می توانید یک مستطیل ترسیم کنید. کھ باید بعد از انتخاب این ابزار ، در صفحھ ترسیمی :

(یک گوشھ یا در واقع گوشھ اول را انتخاب کنید و سپس عبارت A (Area را تایپ کنید و اینتر را بزنید در این

 حالت پیغام زیر نمایان می شود،
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ھده این پیغام، مساحت مورد نظر را وارد کنید و اینتر را بزنید تا وارد مرحلھ بعدی شوید کھ با پیغام زیر با مشا

 روبرو می شوید:

 
یکی از اظلاع(طول یا عرض) را بھ عنوان مبنا انتخاب کنید تا محاسبھ مساحت در جواب این پیغام، شما می بایست 

ب یکی از آنھا ، اندازه مورد نظر را وارد کنید و اینتر را بزنید تا مستطیل برا اساس اندازه آن حساب شود، با انتخا

 ترسیم شود.

Rotation.با انتخاب این گزینھ می توانید مستطیل را در ھنگام ترسیم  تحت زاویھ خاصی قرار دھید : 

Chamfer.می توانید از این گزینھ برای پخ زدن مستطیل در ھنگام ترسیم استفاده کنید : 

Elevationصات ت: از این گزینھ زمانی استفاده می شود کھ بخواھید مستطیل را در یک ارتفاعی نسبت بھ مخZ 

 (نتیجھ کار را در نمای سھ بعدی می توانید مشاھده کنید)ترسیم کنید.

Filletید.: مستطیل را با کنج ھای گرد ترسیم می کند کھ می بایست شعاع مورد نظر را جھت گرد کردن وارد کن 

Thickness مقداری را بھ عنوان ارتفاع در راستای مورد نظر : با انتخاب این گزینھ می توانید بھ خطوط مستطیل

تعیین کنید کھ نتیجھ کار در نمای سھ بعدی مشاھده می شود. بھ این نکتھ توجھ داشتھ باشید کھ فقط خطوط را ارتفاع 

 نمی شود. solidمی دھد و مستطیل توپر یا 

Width: .پھنای خطوط مستطیل در حال ترسیم را کنترل می کند 

: بعد از اینکھ ھر کدام از گزینھ ھا را انتخاب کردید، در دفعات آتی با ھمان تنظیمات مستطیل ترسیم می  نکتھ مھم

 شود کھ باید ھمان گزینھ را دوباره انتخاب کنید و مقادیر را بھ حالت پیش فرض تنظیم کنید.
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 (پخ زدن) :  Chamfer آشنایی با دستور 

 این دستور برای پخ زدن کنج ترسیمات مورد استفاده قرار می گیرد.

 

 حالت ھای اجرای دستور:

Button 

 Ribbon:  Home tab Modify panel Chamfer and Fillet drop-down 

Chamfer 

 Menu:  Modify  Chamfer  

 Toolbar: Modify  

نحوه اجرای دستور:

را تایپ کنید و اینتر را بزنید ، اکنون دو عدد مورد نظر را برای   D ، عبارت   Chamfer   پس از اجرای

دستور

وارد کنید( با ھر بار وارد کردن  ضلع ھایی کھ باید در حالت زاویھ ای قرار بگیرند و یا پخ زده شود را

عدد باید اینتر را بزنید) . در ادامھ خطوط مورد نظر را بھ ترتیب اعداد وارد شده کلیک کنید . مشاھد می 

شود کھ کنج ھا بھ شکل پخ دار تبدیل می شود.  
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 اید بعد از اینکار بتفاده کنید. برای : شما از این ابزار برای رساندن دو موضوع نیز می توانید اس ترفند 

مقادیر را صفر دھید و بعد روی دو موضوع کلیک کنید .(از این روش در  و زدن اینتر Dعبارت  تایپ

طراحی پلان بسیار مورد استفاده قرار می گیرد.) این رساندن دو موضوع ھم می تواند طول خطوط را 

افزایش و ھم می تواند کاھش دھد و قسمت اضافی را حذف کند.

بھ شرح زیر می باشد:  Chamfer دیگر گزینھ ھای مھم در ابزار 

Undo.آخرین عمل انجام شده را بر میگرداند :

Polyline  از این گزینھ برای پخ زدن کنج ھای یک :Polyline  استفاده می شود. بھ اینصورت کھ بعد از

ورد نظر را کھ در بالا گفتھ شده وارد ، اینتر را بزنید و سپس مقادیر م Dو تایپ  Chamferانتخاب ابزار 

تمام کنج ھای آن، Polyline را تایپ کنید و اینتر را بزنید، حال با کلیک روی Pنمایید اکنون عبارت 

می شود. زدهپخ 
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Angle : از این گزینھ برای تنظیم، اولین فاصلھ با وارد کردن طول و دومین فاصلھ با وارد کردن زاویھ

 شود.استفاده می 

 

Trim این گزینھ کنج ھای موضوع را کنترل می کند کھ آیا بعد از انجام دستور :Chamfer  حذف شود یا،

اضافات کنج ھا حذف می شد کھ شما می  Chamferنھ. ھمانطری کھ تا بھ الان دید، بعد از اعمال دستور 

 توانید از روش زیر آنھا را حفظ کنید.

انتخاب کردید و مقادیر مورد نظر را با استفاده از روش ھای بالا وارد  را Chamferبعد از اینکھ ابزار 

 ) را تایپ کنید و اینتر را بزنید تا پیغام زیر نمایان شود:T)Trimکردید عبارت 
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انتخاب می باشد و بھ این معنا است کھ کنج ھا را Trimھمانطوری کھ می بینید در حالت پیش فرض روی 

کنج ھا باقی می  Chamferرا انتخاب کنید بعد از اعمال دستور   No trimینھ حذف کند ، حال اگر گز

 ماند.

 

 : شما می توانید از سیستم متغیر زیر نیز این امکان را فعال و یا غیر فعال کنید: نکتھ مھم

را  را تایپ کنید و اینتر 0را تایپ کنید و اینتر را بزنید، حال اگر مقدار عدد  TRIMMODEابتدا عبارت 

را وارد کرده و اینتر را بزنید بعد از  1باقی می مانند و اگر مقدار  بعد از اعمال دستور بزنید کنج ھا

 کنج ھا حذف می شوند. Chamferاعمال ابزار 

Method می توانید یکی از روش ھای :Distance  یاAngle  را انتخاب کنید . توجھ داشتھ باشید کھ از

Distance صلھ طولی استفاده می شود و از برای دادن دو فاAngle  نیز زمانی استفاده می شود کھ

 فاصلھ ضلع اولی از نوع طولی باشد و فاصلھ ضلع دوم را بخواھید با وارد کردن زاویھ بدست آورید.

 

Multiple متوجھ شده باشید بعد از ھر بار اعمال دستور خود بھ خود این  اگرا بھ اینجا ت: ھمانطوری کھ

غو می شود کھ می بایست دوباره آن را انتخاب کنید و ویرایش را اعمال کنید و در برخی از دستور ل

ترسیمات نیاز دارید کھ این ابزار را پشت سر ھم روی موضوعات اعمال کنید برای اینکھ این امکان را 

نتخاب ابزار کنید . برای فعال کردن کافی است، بعد از ا انتخاب می توانید این گزینھ را ،فعال کنید

Chamfer   و یا تایپCha  و زدن اینتر، عبارتM  را تایپ کنید و اینتر را بزنید تا فعال شود . از ھمین

 روش برای غیر فعال کردن می توانید استفاده کنید.
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(گرد کردن کنج ھا) :  Fillet ایی با دستورآشن 

 ی گیرد.از این ابزار برای گرد کردن کنج ھا مورد استفاده قرار م

 روش انتخاب ابزار : 

Button 

 Ribbon: Home tab Modify panel Fillet 
 Menu: Modify Fillet 
 Toolbar: Modify  

 

عبارت  Dمی باشد با این تفاوت کھ بھ جای تایپ عبارت  Chamferمانند ابزار  تمام مراحل این ابزار

R بھ ترتیب  رد نظر را وارد کنید و دوباره اینتر را بزنید وشعاع مو تایپ کنید و بعد از زدن اینتررا، باید

 روی اضلاع کلیک کنید. 

 

 می باشد.  Chamfer: زیر مجموعھ ھای این گزینھ نیز دقیقا مانند دستور  نکتھ مھم

: انتخاب  قسمت ھای مورد نظر روی موضوعات برای چگونگی اعمال این دستور و دستور  نکتھ مھم

Chamfer ھم می باشد.بسیار م 
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روی  Filletاین ابزار باید توجھ داشتھ باشید این است کھ این ابزار نمی تواند بعد از اعمال  نکتھ ای کھ در

 دایره ، اضافات آن را حذف کند بلکھ با یک کمان آنھا را بھ ھم وصل می کند.

 

 Blend Curvesکھ یک امکان جدید در این زیر  مجموع اضافھ شده است  2012در ورژن اتوکد 

 ) بین دو خط و یا منحنی  استفاده می شود.splineنام دارد کھ از این ابزار برای ترسیم یک خط منحنی( 

 روش انتخاب ابزار:

Button 

 Ribbon: Home tab Modify panel Blend  
 Menu: Modify Blend Curves  
 Toolbar: Modify  
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 نیز می توانید بھ این ابزار دسترسی پیدا کنید.و زدن اینتر BLبا تایپ عبارت 

 روش استفاده :

بھ این صورت می باشد کھ بعد از انتخاب این ابزار بھ ترتیب روی دو موضوع کلیک کنید تا با توجھ بھ 

 آنھا را بھ ھم وصل کند.  Splineنوع موضوع و مسیر آنھا ، یک 

 

(کپی ھای موازی):OFFSET آشنایی با ابزار
 ین ابزار برای ایجاد دایره ھای ھم مرکز و یا خطوط موازی با ھم بھ تعداد مورد نظر استفاده می شود.از ا

 

 

 نحوه انتخاب ابزار :

Button 

 Ribbon: Home tab Modify panel Offset 

 Menu: Modify Offset 

 Toolbar: Modify 
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فاصلھ ای را کھ باید موضوع در موازات آن ایجاد شود : بعد انتخاب این ابزار، مقدار  نحوه اجرای دستور

را وارد کنید و اینتر را بزنید و سپس روی موضوع مورد نظر کلیک کنید تا انتخاب شود، حال با استفاده 

 از موس جھت مورد نظر را تعیین کنید و با کلیک در آن جھت ، این دستور اعمال می شود.

 

 ند از :زیر مجموعھ ھای این ابزار عبارت

Erase با استفاده از این گزینھ می توانید تعیین کنید کھ موضوع منشاء یا اصلی شما بعد از :Offset  حذف

 شود .

Layer  این یک گزینھ پرکاربرد می باشد و بھ شما این امکان را می دھد کھ موضوع :Offset  شده در

 لایھ منشاء.چھ لایھ ای قرار بگیرد . مثلا در لایھ جاری باشد و یا در 

یک مثال ساده در این زمینھ را می توان پلان آکس بندی ساختمان زد، ھمانطوری کھ می دانید در پلان 

آکس بندی ساختمان خطوط با خط و نقطھ ترسیم می شود و پلان فنداسیون و تیر ریزی با توجھ بھ پلان 

بگیرید می بینید کھ با  offset آکس بندی ترسیم می شود. حال اگر شما از پلان آکس بندی بھ عرض پی

خطوط را با ابزارھای دیگر تغییر دھید،  Offfsetھمان خط و نقطھ ترسیم می شود کھ می بایست بعد 

اینجا ست کھ با این ابزار می توانید بھ سادگی استفاده کنید، نکتھ ای کھ وجود دارد باید قبل از استفاده از 

 .تھ باشید و آن لایھ را جاری کنیدساخاین ابزار لایھ ای برای پی . یا تیر 

 

:Copy (کپی) دستور

 

 از این ابزار برای تکثیر موضوعات ترسیم شده مورد استفاده قرار می گیرد.
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حالت ھای اجرای دستور:

Button 

 Ribbon: Home tab Modify panel Copy  

 Menu:  Modify  Copy

 Toolbar: Modify  

 Shortcut menu: Select the objects to copy, and right-click in the drawing area. 

Click Copy Selection.

نحوه اجرای دستور:

پس از انتخاب دستور ، مکان نمای موس بھ حالت انتخاب در می آید کھ باید موضوع یا موضوعات را 

زنید یا راست کلیک کنید. اکنون وارد مرحلھ بعدی می شوید کھ می بایست یک انتخاب کنید و اینتر را ب

نقطھ بھ عنوان مبنا یا بیس کپی انتخاب کنید و با انتخاب نقطھ مبنا موس را بھ سمتی کھ می خواھید 

موضوعات کپی شوند حرکت داده و در نقطھ مورد نظر کلیک کنید . شما می توانید طول کپی را نیز بھ 

لیک کردن وارد کنید و در انتھا اینتر را بزنید.جای ک

 مھم ترین زیر مجموعھ این ابزار عبارتند از:

 را مشاھده می کنید.  Arrayاگر بعد از انتخاب نقطھ بیس در خط فرمان نگاه کنید، گزینھ
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 Aتایپ عبارت ، کھ شما با Arrayاین فرمان در حقیقت از شما می خواھد نقطھ بعدی را انتخاب کنید و یا 

و زدن اینتر می توانید از موضوع تان چندین کپی بگیرید، کھ البتھ بعد از زدن اینتر در پیغام ظاھر شده 

تعداد را وارد کنید و اینتر را بزنید تا تعداد تایید شود  

 اکنون برای دادن فصلھ دو روش دارید:

ا بزنید و دیگری اینکھ  فاصلھ موضوع ابتدایی یکی اینکھ فاصلھ بین دو نقطھ بیس را وارد کنید و اینتر ر

را تایپ کنید و اینتر را بزنید و فاصلھ کلی را  Fو انتھایی را وارد کنید کھ برای این کار باید ابتدا عبارت 

 یم کلیک کنید.سوارد کنید و یا در صفحھ تر

 

 : (Erase ) آشنایی با حذف موضوعات ترسیم شده

کردن موضوعات ترسیم شده در اتوکد وجود دارد :راھھای زیادی برای پاک 
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نحوه انتخاب ابزار :

Ribbon: Home tab   Modify panel   Erase 

Menu:  Modify  Erase 

Toolbar: Modify   

Shortcut menu: Select the objects to erase, right-click in the drawing area, and click 

Erase. 

Command entry: erase 

حالات اجرا :

را بزنید تا موضوعات انتخاب   Delete ابتدا موضوع را در صفحھ ترسیم انتخاب کرده و سپس در  -1

کیبرد کلید 

شده، حذف شوند.

د و یا بالعکس.(در حالت بالعکس را انتخاب کنی  erase ابتدا موضوع یا موضوعات را انتخاب کرده و -2 

ابزار 

باید در انتھا اینتر را بزنید.)

Enter -Eزدن   تایپ  -انتخاب موضوع یا موضوعات-3 
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 : (MIRROR ( آشنایی با ابزار قرینھ یا آینھ 

ینھ یک یا چند موضوع مورد استفاده قرار می گیرد.این دستور برای قرینھ کردن یا کپی بھ حالت قر

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Home tab   Modify panel     Mirror 

Menu:  Modify   Mirror 

Toolbar: Modify   

Command entry: mirror 

نحوه اجرای دستور:

پس از فعال کردن دستور موضوع یا موضوعات مورد نظر را انتخاب کنید و سپس کلیک راست یا اینتر 

را بزنید تا وارد مرحلھ بعدی شوید . در این مرحلھ باید یک نقطھ را بھ عنوان نقطھ شروع محور تقارون 

پس با جابجا کردن موس نقطھ پایانی یا انتھا را برای انجام تقارون انتخاب کنی و اینتر را انتخاب کنید و س

بزنید.

: در حالت پیش فرض شما نمی توانید موضوعات متنی را قرینھ کنید، اگر اینکار را انجام دھید نکتھ مھم 

ویر زیر :ھیچ تغییری در حالت قرار گیری موضوع نمی توانید مشاھده کنید. مانند تص
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اگر شما قصد داشتھ باشید تا این ابزار روی موضوعات متنی نیز اعمال شود باید از سیستم متغییر زیر 

 این متغییر را فعال کنید. Mirrorاستفاده کنید. توجھ داشتھ باشید کھ قبل از استفاده از 

تر را بزنید تا پیغام زیر را در خط فرمان تایپ  کنید و این MIRRTEXTبرای فعال کردن ابتدا عبارت 

 نمایان شود:

 

را وارد کنید و اینتر را بزنید ، موضوع متنی در راستای خود حفظ می شود و اگر ھم  0حال اگر مقدار 

 کنید. Miirorرا وارد کنید و اینتر را بزنید موضوع متنی را می توانید  1مقدار 

 

 

 

(جابجا کردن):   Move آشنایی با ابزار 

بزار پر استفاده در اتوکد می باشد و برای جابجا کردن موضوعات و انتقال آنھا از یک نقطھ بھ این یک ا

نقطھ دیگر مورد استفاده قرار می گیرد.
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نحوه انتخاب ابزار :

Button 

 Ribbon: Home tab Modify panel Move  

 Menu: Modify Move 

 Toolbar: Modify  

 Shortcut menu: Select the objects to move. Right-click in the drawing area and 

click Move 

نحوه اجرای ابزار:

، موضوع یا موضوعات مورد نظر را انتخاب کرده و بعد کلیک راست  Moveپس از فعال کردن ابزار 

ک نقطھ را بھ سپس روی یک نقطھ از شکل بھ عنوان نقطھ مبنا یا مبدا کلیک کرده و سپس ی یا اینتر کنید،

 عنوان مقصد انتخاب کنید با این عمل موضوعات بھ محل مورد نظر انتقال پیدا می کند.

نکتھ مھم : انتخاب نقطھ اول بھ عنوان، مبنا خیلی مھم می باشد.
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(دوران دادن):   Rotate آشنایی با ابزار 

ی گیرد.از این ابزار، برای دوران و چرخش موضوعات مورد استفاده قرار م

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Home tab   Modify panel   Rotate 

Menu: Modify  Rotate

Toolbar: Modify   

Shortcut menu: Select the objects to rotate, and right-click in the drawing area. 

Click Rotate 

نحوه اجرای ابزار:

، موضوع یا موضوعات مورد نظر را انتخاب کرده و بعدکلیک راست  Rotateکردن ابزار پس از فعال

ید و بعد یک نقطھ را بھ عنوان مبنای دورا انتخاب می کنید سپس مقدار دوران را وارد می کن یا اینترکنید،

 اینتر را می زنید تا عمل دوران انجام گیرد . 

*در صورتی کھ بخواھید ھنگام دوران موضوع از آن یک کپی داشتھ باشید می توانید بعد از انتخاب 

(Copyموضوع مورد ) را وارد نموده و اینتر را بزنید . با این عمل از موضوع انتخاب شده در حین 

C نظر و زدن اینتر عبارت

نیز گرفتھ می شود.ن یک کپی دورا
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ا 

(دایره) :   Circle  آشنایی با ابزار

این ابزاری برای ترسیم دایره  می باشد کھ در حالات و موقعیت ھای متفاوت قابل ترسیم می باشد.

 

نحوه انتخاب ابزار دایره : 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Circle drop-down 

Menu: Draw  Circle  Center, Radius

Toolbar: Draw 

ترسیم روش ابتدایی آن با استفاده از انتخاب مرکز و وارد کردن شعاع می باشد.

Center, Radius) ، بر روی یک نقطھ بھ عنوان مرکز   (انتخاب ابزاررت می باشد کھ بعد از بھ این صو

کلیک کرده و سپس شعاع مورد نظر را وارد کنید و اینتر را بزنید.دایره 
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: با این انتخاب از دایره، بعد از انتخاب مرکز قطر را وارد کنید.(مرکز و قطر)  Center, Diameter

Ribbon:  Home tab Draw panel Circle drop-down 3-point

با این انتخاب، شما پس از انتخاب در سھ نقطھ دایره ترسیم می شود. 

Ribbon: Click Home tab Draw panel Circle drop-down Tan, Tan, Tan
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با این روش از ترسیم دایره شما نیاز بھ انتخاب سھ موضوع بھ عنوان مماس، جھت ترسیم شدن دایره 

دارید.

Ribbon:  Home tab Draw panel Circle drop-down 2-Point

با انتخاب در دو نقطھ دایره ترسیم می شود.

Ribbon:  Home tab Draw panel Circle drop-down Tan, Tan, Radius

دن شعاع مورد نظر دایره ترسیم می شود.وبا انتخاب دو مماس و وارد نم
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رسیمیآشنایی با ابزار ت  Arc(کمان) : 

برای ترسیم کمان و قوس ھا یی با شعاع ھای مختلف مورد استفاده قرار می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار :

 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Arc drop-down 3-Point 

Menu: Draw  Arc  3 Points 

Toolbar: Draw   

نحوه اجرا : 

Arc(کمان)، بھ ترتیب سھ نقطھ را بھ عنوان ابتدا ،  : پس از انتخاب روش معمول و پیش فرض نرم افزار 

دستور 

شود.  مرکز و انتھای کمان  انتخاب نموده تا کمان ترسیم
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روش ھای دیگر ترسیم کمان عبارتند از:

Start, Center, End(شروع،مرکز،پایان)

) : (شروع، مرکز و زاویھ کمان Start, Center, Angle

( شروع،مرکز و طول کمان) :   Start, Center, Length
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(شروع، انتھا و امتداد ترسیمی کمان)  :  Start, End, Direction

، انتھا و شعاع کمان) : (شروع Start, End, Radius

(ادامھ دادن) :   Continue

 .قبلی یا مورد نظر را ترسیم کنید با انتخاب این روش می توانید ادامھ کمان

:(مقیاس) Scale آشنایی با ابزار

از این ابزار ویرایشی، برای کوچک و بزرگ نمودن موضوعات ترسیم شده استفاده می شود.

تخاب ابزار : نحوه ان
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Button 

Ribbon: Home tab Modify panel Scale 

Menu: Modify   Scale 

Toolbar: Modify   

Shortcut menu: Select the objects to scale, and right-click in the drawing area. 

Click Scale. 

نحوه اجرای ابزار : 

پس از انتخاب ابزار، موضوع یا موضوعات مورد نظر را انتخاب کرده و سپس اینتر یا کلیک راست کنید 

مقیاس مورد نظر را وارد کنید و اینتر . سپس یک نقطھ را بھ عنوان مبنا انتخاب کرده و بعد مقدار عدد یا 

 را بزنید .

*عدد بزرگتر از یک، موضوع را بزرگ می کند و عدد کوچک تر از یک موضوع را کوچک می کند

*در صورتی کھ بخواھید ھنگام تغییر مقیاس موضوع از آن یک کپی داشتھ باشید می توانید بعد از انتخاب 

ارد کنید و اینتر بزنید، ھنگام تغییر مقیاس موضوع انتخاب )راوC)Copyعبارتموضوع و زدن اینتر

 از آن یک کپی نیز گرفتھ می شود.  شده

: انتخاب نقطھ مبنا بسیار مھم می باشد . یادآوری
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آشنایی با ابزار  Trim(مرتب و آرایش کردن) : 

ین ابزار برای حذف اضافھ این ابزار یکی از پرکاربردترین ابزارھای ویرایشی بھ شمار می آید . و از ا

ھای یک خط و یا پاک کردن قسمتی از شکل مورد استفاده قرار می گیرد .

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Home tab Modify panel Trim 

Menu: Modify   Trim 

Toolbar: Modify 

نحوه اجرا :

این ابزار بھ دو روش قابل اجرا می باشد :

بعد کلیک راست پس از فعال نمودن ابزار، یک موضوع را بھ عنوان خط مرز خود انتخاب می کنید و -1

ن مکان نمای موس بر روی خطوط اضافھ یا قسمتی از شکلی را کھ می یا اینتر را بزنید، پس از آن با برد

خواھید پاک شود کلیک نموده تا آن قسمت پاک گردد و در انتھا برای خاتمھ این ابزار کلیک راست یا اینتر 

را بزنید.
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ن موس روش دوم بھ این صورت می باشد کھ پس از انتخاب ابزار بلافصلھ اینتر را بزنید و بعد با برد-2

 در قسمت ھای اضافی و کلیک کردن بروی آنھا ، جسم را ویرایش کنید .

را انتخاب کردید و  Trimمکمل ھم ھستند، یعنی اگر شما ابزار  Extendو  Trim: ابزار  نکتھ مھم

روی کیبرد و کلیک روی ھمان  Shiftاشتباھی اضافات موضوعی را حذف کردید با پایین نگھ داشتن کلید 

  موضوع مورد نظر بھ نزدیک ترین موضوع بھ خودش وصل می شود.موضوع ، 

(امتداد دادن) :   Extend آشنایی با ابزار 

برای امتداد دادن و رساندن یک خط بھ خط دیگر و یا رساندن یک موضوع بھ موضوع دیگر مورد 

 استفاده قرار می گیرد و جزء ابزارھای پراستفاده و مفید می باشد . 

ابزار : نحوه انتخاب 

Button 

Ribbon: Home tab Modify panel Extend 

Menu: Modify  Extend 

Toolbar: Modify  

نحوه اجرا : 

ھ دو روش قابل اجرا می باشد و اینکھ دقیقا برعکس آن عمل می کند :ب  Trim این ابزار نیز مانند ابزار  

پس از انتخاب ابزار، موضوع یا خط ھدف را انتخاب کنید و سپس کلیک راست یا اینتر ار بزنید تا -1

کردن  ظر و کلیکوارد مرحلھ بعدی شوید و در این مرحلھ با بردن مکان نمای موس بروی خط مورد ن

روی آن، خط بھ ھدف می رسد و در انتھا برای خاتمھ ابزار روی اینتر بزنید.
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پس از انتخاب ابزار اینتر را بزنید و بعد روی موضوعی کھ باید بھ نزدیکترین موضوع خود برسد -2

 کلیک کنید . 

(خطوط پیوستھ) :   Polyline آشنایی با ابزار 

وانید خطوط دو بعدی و یا جند ضلعی ھایی بھ ھم پیوستھ و با ضخامت ھای با این ابزار ترسیمی می ت

متفاوت ترسیم کنید.

نحوه انتخاب ابزار :

 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Polyline 

Menu: Draw  Polyline 

Toolbar: Draw

نحوه اجرا : 

در حالت پیش فرض، شما بعد از انتخاب این ابزار می توانید با کلیک پشت سر ھم و یا با وارد نمون طول 

و زاویھ مورد نظر ترسیم را انجام دھید .
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کھ بعد از انتخاب این ابزار و انتخاب نقطھ  (خط) جدا می کند این می باشد  LINE چیزی کھ این ابزار را

از ابزار 

شروع در  Command Line(خط دستور) عبارات زیر نمایان می شود. 

با تایپ حرف بزرگ ھر دستور (معمولا حرف اول) و زدن اینتر می توانید دستور مورد نظر را فعال *

کنید .

ھ ھم پیوستھ با ضخامت ھای دلخواه می توانید ترسیم کنید.کمان ھایی ب (کمان) :  Arc
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ضخامت موضوعات ترسیم شده دو برابر ضخامت تعیین شده رسم می گردد ( قبل از  (نیم پھنا) : 

Halfwidth

شروع ترسیم پھنای شروع خط و انتھای خط پرسیده می شود.)

ود و با ھمان پھنا یا ضخامت تعیین شده ترسیم پھنای شروع و انتھای موضوع سوال می ش:  (پھنا) 

Width

می گردد . 

: آخرین دستور اجرا شده را حذف می کند . (خنثی کردن)  Undo

: می توانید دوباره بھ حالت ترسیمی پیش فرض خطی برگردید. (طول)  Length

بھ پایان می رسد. : با ترسیم حداقل دو ضلع و انتخاب این دستور، موضوع بستھ و دستور(بستن)  Close

*با انتخاب ھر یک از دستورات فرعی فوق در دفعات بعدی نیز با ھمان شروع می شود و در صورت 

لزوم می توانید دوباره با تکرار ھمین روش ھا ترسیم را ادامھ دھید . 
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(چندضلعی یا کثیرالاضلاع) :   Polygon  آشنایی با ابزار

 ستفاده قرار می گیرد.برای ترسیم چند ضلعی مورد ا

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Polygon 

Menu: Draw  Polygon 

Toolbar: Draw   

نحوه اجرا : 

پس از انتخاب ابزار، ابتدا تعداد اضلاع چند ضلعی را وارد کنید و اینتر را بزنید، سپس یک نقطھ را بھ 

 Inscribed inمحیطی مرکز چند ضلعی انتخاب کنید و سپس یکی از دو حالت ترسیمی، محاطی یا عنوان

about circle- circle Circumscribed  از آن یک مقدار را بھ عنوان شعاعکنید و پس را انتخاب 

 چند ضلعی وارد کرده و اینتر کنید.دایره 

*اگر بخواھید چند ضلعی را منطبق بر یک موضوعی ترسیم کنید باید پس از انتخاب ابزار و وارد کردن 

تعداد لبھعبارت  ،زدن اینتر  اضلاع و E  ) Edge ا استفاده از ) را تایپ کنید و اینتر را بزنید و سپس ب
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عی منطبق با آن موضوع ترسیم و انتھای موضوع مورد نظر را کلیک کنید تا چند ضلموس نقطھ ابتدا 

شود.

 (کشیدن) :  Stretch آشنایی با ابزار

از این ابزار برای کشیدن قسمتی از موضوعات مورد استفاده قرار می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Home tab Modify panel Stretch 

Menu: Modify   Stretch 

Toolbar: Modify  

نحوه اجرا : 

قسمتی از موضوعاتی را کھ باید بکشید را ،  objects Selectغام پس از انتخاب کردن ابزار و مشاھده پی

کنید سپس مکان نمای موس را بھ سمتی کھ می خواھید موضوعات انتخاب شده، کشیده شود انتخاب 

 حرکت دھید و مقدار عدد مورد نظر را وارد کنید و در انتھا اینتر را بزنید.
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) :یک نقطھ (شکستن  Break at Point  ی با ابزارآشنای

این ابزار برای شکستن و یا قطع کردن یک نقطھ از موضوع مورد استفاده قرار می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار : 

Button

Ribbon: Home tab  Modify panel Break at Point 

Toolbar: Modify 

نحوه اجرا : 

پس از انتخاب ابزار جسم خود را انتخاب کنید و در ادامھ نقطھ مورد نظر را روی آن انتخاب کنید .

(شکستن) :  Break  آشنایی با ابزار

برای شکستن یک خط با تعیین فاصلھ شکست(یا حذف شدن) بھ کار می رود.
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ابزار : نحوه انتخاب

Button 

Ribbon: Home tab Modify panel Break 

Menu:  Modify  Break 

نحوه اجرا : 

F)Firstعبارت پس از انتخاب ابزار، جسم مورد نظر را انتخاب کرده و سپس point ( را تایپ کنید و

را بزنید، پس از آن نقطھ اول را را روی موضوع انتخاب کرده و مکان نما را روی موضوع مورد اینتر 

نظر بھ سمتی کھ باید شکست اعمال شود حرکت داده و مقدار و یا فاصلھ شکست را وارد کرده و اینتر 

 کنید.

(متصل کردن) :  Join آشنایی با ابزار 

این ابزار برای بھ ھم متصل کردن و یا رساندن دو خط کھ در یک راستا قرار دارند مورد استفاده قرار  از

می گیرد .
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نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Surface Modeling tab Curves panel Join 

Menu: Modify  Join 

Toolbar: Modify 

نحوه اجرا : 

پس از انتخاب این ابزار، دو خطی کھ در یک راستا ھستند را بھ ترتیب انتخاب نموده و سپس کلیک 

راست یا اینتر کنید.

 

ع اول بھ عنوان موضوع منشاء شناختھ می شود و تمام مشخصات موضوع دوم : انتخاب موضو نکتھ مھم

 نیز تغییر می کند.

(منفجر کردن یا تفکیک کردن) :   Explode آشنایی با ابزار 

این ابزار برای جدا کردن موضوعاتی بھ کار می رود  کھ باھم پیوستھ و یکپارچھ ھستند .
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نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon:  Home tab Modify panel Explode 

Menu: Modify  Explode 

Toolbar: Modify  

نحوه اجرا : 

وضوع مورد نظر را انتخاب نموده و سپس کلیک راست یا اینتر کنید . پس از انتخاب ابزار، م

 

(بیضی) :   Ellipse آشنایی با ابزار 

 برای ترسیم بیضی بھ کار می رود .
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نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Center 

Menu: Draw  Ellipse  Center 

Toolbar: Draw  

نحوه اجرا : 

پس از انتخاب ابزار، دو نقطھ را بھ عنوان ابتدا و انتھای یک از قطرھای بیضی انتخاب کنید و سپس نقطھ 

یین قطر دیگر انتخاب کنید .سوم را جھت تع

(ھاشور) :   Hatch آشنایی با ابزار

 2012در ورژن شده مورد استفاده قرار می گیرد .جھت ھاشور زدن و رنگ کردن موضوعات ترسیم 

 امکان ھاشور زدن بسیار ساده  و را حتر شده است.

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 
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Ribbon: Home tab Draw panel Hatch 

Menu: Draw  Hatch 

Toolbar: Draw

نحوه اجرا : 

ایجاد  Hatch creationبھ نام استفاده می کنید، قسمتی  Ribbonپس از انتخاب این ابزار، اگر از حالت 

 می شود کھ تمام ابزارھای مربوط بھ ایجاد و ویرایش ھاشور نمایان می شود:

 

 استفاده می کنید ، با پنجره زیر روبرو می  شوید.AutoCAD Classicاگر ھم از چیدمان 
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می توانید بھ  Hatch Settingاستفاده می کنید با کلیک روی فلش   Ribbon: اگر از حالت  نکتھ مھم

 پنجره فوق دسترسی پیدا کنید.

 

 

: در این قسمت نوع ھاشور را انتخاب کنید.   Pattern

Angle . زاویھ قرار گیری ھاشور را می توانید تنظیم کنید : 

 Scale. مقیاس ھاشور ترسیمی را تنظیم کنید : 

AddPick Points،پنجره : با انتخاب این گزینھhatch  باید درون موضوعی کھ  شود . شماموقتا بستھ می

کلیک راست یا اینتر کنید کھ از کلیک در داخل یک فضای بستھ باید ھاشور زده شود کلیک کنید و بعد

 دوباره بھ پنجره تنظیمات برگردید .

 

Add Select Objects با انتخاب این گزینھ، اگر موضوع یکپارچھ باشد فقط کافی است کھ روی آن :

ب انتخاب شود و اگر ھم یکپارچھ نبود باید کل آن موضوع را انتخاب کنید تا بھ حالت انتخا  کنید تاکلیک

 درآید و بعد کلیک راست یا اینتر کنید تا دوباره بھ پنجره ھاشور برگردید.
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وجود دارد این است اگر ھر موضوعی درون آن قرار داشتھ  Add Select Objectنکتھ ای کھ در گزینھ 

 روی آن اعمال می گردد . مانند تصویر زیر: باشد ھاشور

 

اگر قصد دارید کھ موضوعات درون آن ھاشور نخورد باید بعد از انتخاب موضوع اول ، بھ ترتیب روی 

 موضوعات درون آن نیز کلیک کنید تا ھاشور درون آنھا اعمال نشود. مانند تصویر زیر :

 

OK: کلیک کنید. س و زاویھ روی پس از اعمال ھاشور مورد نظر و تنظیم مقیا 

انتخاب کردید و قصد استفاده از آن را دارید بھتر است قبل  Solid: اگر شما از ھاشوری غیر از  نکتھ مھم

کلیک کنید تا یک پیش نمایشی از ھاشور در حال اعمال نمایش داده شود،  Preview، ابتدا روی  OKاز 

روی کیبرد دوباره بھ پنجره  Escداشتھ باشد با زدن کلید اگر در این پیش نمایش ھاشور نیاز بھ ویرایش 
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تنظیمات ھاشور برگردید و ویرایش مورد نظر را اعمال کنید و اگر ھم در پیش نمایش ھاشور درست و 

طبق سلیقھ شما است یا اینتر را در کیبرد بزنید و یا در صفحھ ترسیم کلیک راست کنید و گزینھ اینتر را 

 انتخاب کنید.

 

: از آنجایی کھ ھاشور فقط درون موضوعات بستھ اعمال می شود، اگر در زمان انتخاب  ھ مھمنکت

موضوعات برای ھاشور ، با دایره ھای قرمز و کوچک مواجعھ شدید، آن دایره ھا نقطھ شکاف را نمایش 

 می دھند .

 

) یا R)Redrowارات و می توانید با تایپ یکی از عب داین دایره ھای کوچک قرمز آنی و  گذرا ھستن 

RE)Regenه ھا نمایش داده بودند را ) و سپس زدن اینتر انھا را از بین ببرید و بعد محلی را کھ این دایر

 ببندید تا ھاشور اعمال شود.

ھاشور را نوشتھ و  Notepadساختھ می شوند و شما می توانید در  PAT: ھاشورھا با فرمت  نکتھ مھم

، در مسیر نصب نرم  Supportنید و سپس فایل مورد نظر را در پوشھ ذخیره ک PATآن را با فرمت 

در متن زیر نحوه ساخت یک ھاشور ساده ستاره ای شکل را افزار قرار دھید تا از آن بتوانید استفاده کنید.

 می توانید مشاھده کنید.
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دارد و آن ھم استفاده از : روش ساده تری نیز برای ساخت انواع ھاشور مورد علاقھ شما وجود  نکتھ مھم

 می باشد. SUPERHATCHیک بلاک و گزینھ 

: (Block) مدیریت بلاک ھا

wblock )Write Block در صورتی کھ بخواھید از موضوعات موجود و ترسیم شده در فایل، بلاکی : (

 اشد، از این دستور استفاده کنید.کنید کھ در فایل ھای نقشھ دیگر نیز قابل استفاده بتھیھ 

امکان پذیر می و زدن اینتر  W( wblock( نحوه انتخاب و فعال کردن این دستور فقط با تایپ عبارت

 باشد. 

پنجره تنظیمات و مشخصات موضوعی کھ باید بھ بلاک تبدیل شود نمایان و زدن اینتربا تایپ این عبارت 

 می شود کھ باید تنظیمات زیر را انجام دھید:
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Block : ،ویی مقابل اگر در لیست کشBlock فقط ھمان شده انتخاب شودقبل ساختھ نام یک بلاک از ،

یک پیش  Write Blockدر صورت استفاده از این گزینھ در کادر .خواھد شد wblockتبدیل بھبلاک 

 ل شده را نیز بھ نمایش می گذارد.از موضوعات ارسا نمایش

Entire Drawingیر از بلا ک ھای موجود در آن نقشھ، را بھ : این گزینھ موضوعات داخل نقشھ را بھ غ

 انتخاب خواھد کرد. wblockعنوان 

Objects این گزینھ امکان انتخاب موضوعات مورد نظر را بھ عنوان  :wblock  فراھم می کند . (این

 بیشترین کاربرد را دارد.)گزینھ 

ھای زیر آن توجھ کنید اگر بھ بخش   Blockو  Entire Drawing*در صورت استفاده از گزینھ ھای

ولی اگر گزینھ انتخاب موضوعات و ھمچنین تعیین نقطھ درج بلاک امکان پذیر نمی باشدامکان 

Objects د تمام آنھا قابل تنظیم می باشد.را انتخاب کنی 
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Objects Select   : ال می باشد کھ در بالا گزینھ عاین گزینھ زمانی فObjects  را انتخاب کرده باشد و

روی این دکمھ، پنجره بلاک موقتا بستھ می شود و شما در صفحھ ترسیم موضوعاتی را کھ قرار  کلیکبا 

 تا دوباره این پنجره نمایان شود.است بھ بلاک تبدیل شود را انتخاب کنید و کلیک راست یا اینتر را بزنید 

Pick Pointیین کنید.: در صورت فعال بودن این قسمت، می توانید نقطھ درج بلاک را تع 

File Name and Path .در این قسمت نام و مسیر ذخیره کرن بلاک را تعیین کنید : 

Insert Units می توانید واحدی را انتخاب کنید کھ بلاک ساختھ شده ھنگام درج با آن : در این قسمت

 درج گردد.واحد

کلیک کنید تا ساخت بلاک تکمیل شود.  OK رویپس از انجام تنظیمات مورد نظر  

:  (ساخت بلاک)  Make Block آشنایی با 

این ابزار برای ذخیره کردن موضوعات انتخاب شده، تحت یک نام در حافظھ فایل جاری مورد استفاده 

 قرار می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Insert tab Block panel Create 

Menu: Draw  Block  Make 

Toolbar: Draw 

نحوه اجرا: 

پس از انتخاب این ابزار پنجره زیر نمایان می شود:
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Name ین در این قسمت لیستی از تمام بلاک ھای از : در این قسمت نام بلاک خود را وارد کنید و ھمچن

 .تھ شده، بھ نمایش گذاشتھ می شود ساخقبل 

Point Base  در این قسمت می توانید مختصات نقطھ درج را در سھ محور :X-Y-Z مشخص کنید و یا

 .تعیین کنیدبھ عنوان نقطھ بیس نقطھ را با کلیک در صفحھ ترسیم  یک Pick Pointکلیک روی دکمھبا 

Select Objects این قسمت برای انتخاب موضوعاتی می باشد کھ باید در بلاک شرکت کنند .با کلیک :

ھمین دکمھ پنجره موقتا بستھ می شود و شما با انتخاب موضوعات و زدن اینتر دوباره بھ ھمین روی 

 نید.پنجره باز خواھید گشت . سپس باید نحوه برخورد با موضوعات انتخاب شده را مشخص ک

 

Retainب شده در بلاک، پس از ساخت بلاک ا: فعال کردن این گزینھ باعث می شود کھ موضوعات انتخ 

 بھ صورت دست نخورده بر سر جای خود باقی بمانند.
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Convert to Block  فعال کردن این گزینھ باعث می شود کھ موضوعات انتخاب شده در بلاک پس از : 

 د باقی بمانند.ساخت بھ صورت بلاک برسرجای خو

 Delete فعال کردن این گزینھ باعث می شود کھ موضوعات انتخاب شده، بعد از ساخت بلاک حذف :

 شوند.

Uniformly Scale اگر این گزینھ فعال باشد امکان درج بلاک بھ صورت غیریکسان از بین خواھد :

 و بلاک فقط با مقیاس واقعی خود در صفحھ درج خواھد شد.رفت 

 

Allow Exploding فعال باشد امکان تجزیھ و تفکیک در بلاک از بین خواھد رفتغیر : اگر این گزینھ.  

OKکلیک کنید تا ساخت بلاک تکمیل شود. پس از انجام تنظیمات مورد نظر روی 

(درج کردن بلاک) :  Insert Block آشنایی با ابزار 

ترسیم درج نمایید. با این ابزار می توانید بلاک ھای ساختھ شده را در صفجھ

نحوه انتخاب ابزار :

 

Button 

Ribbon: Insert tab Block panel Insert 

Menu: Insert  Block 

Toolbar: Insert  
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 نحوه اجرا : 

، بلاک  Browseپس از انتخاب این ابزار پنجره ای تحت عنوان درج بلاک باز می شود کھ توسط گزینھ 

 بلاک در صفحھ ترسیم قرار خواھد گرفت .  OKنظررا انتخاب کنید و با کلیک رویمورد 

 : Object Snap آشنایی با ابزارھای

پرش مکان نما برروی نقاط کلیدی موضوعات و ترسیم دقیق می باشد . یادگیری  این ابزار وسیلھ ای برای

تمام ابزارھای این پنجره در نرم افزار اتوکد  برای ترسیم دقیق و راحت تر الزامی می باشد.

می توانید از روش ھای زیر استفاده کنید :  Object Snap برای ظاھر کردن پنجره 

اینتر دنو ز  OS تایپ  -1 

انتخاب کنید. را  Settings Object Snapکلیک راست کنید و گزینھ  بروی آیکن  -2
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با پیروی از روش ھای فوق پنجره تنظیمات نمایش داده می شود کھ عبارتند از :
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 Endpoint این ابزار مکان نما را وادار بھ پرش بر روی نقطھ پایانی موضوعاتی مثل کمان، خط می :

 کند.

 

 Midpoint :  این ابزار نیز مشابھ ابزارEndpoint   می باشد با این تفاوت کھ ، مکان نما را وادار بھ

 بر روی نقطھ ی میانی موضوعاتی مثل کمان یا خط می کند.پرش 

 

Center  این ابزار، برای معرفی مرکز دایره، کمان و یا بیضی جھت پرش مکان نما  بھ آن سمت، بھ :

 رود.کار می 
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Node : ، این ابزار، برای معرفی محل قرار گیری point  .بکار می رود 

Quadrant  این ابزار، برای معرفی ربع دایره، کمان و یا بیضی جھت پرش مکان نما بھ آن سمت، بکار:

 می رود.

 (ھر دایره تعداد چھار ربع در قسمت شمال، جنوب، شرق، و غرب دارد.)

Intersection  نما را وادار بھ پرش برروی نقطھ ای می نماید کھ محل تقاطع : این ابزار، مکان

 یکدیگر می باشد.موضوعات با 
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 Extension.این ابزار، امتداد یک پاره خط یا مکان نما را ردیابی می کند :

Insertion  . برای آزمایش یک بلاک  : این ابزار، برای معرفی محل درج بلاک و متون بھ کار می رود

متن در صفحھ داشتھ باشید.ک و یا ی
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 Perpendicular.این ابزار، برای معرفی نقطھ ی عمود بر یک موضوع بھ کار می رود : 

Tangent .این ابزار، برای معرفی نقطھ مماس بر دایره، کمان و یا بیضی بھ کار می رود : 

 Nearest :ا برروی موضوعات بھ کار می روداین ابزار، برای معرفی بھ نزدیکترین نقطھ، بھ مکان نم.  

قاعدتا منطبق بر ھیچ یک از ابزارھای پرش مکان نما نیست و صرفا بر روی موضوعات واقع این نقطھ 

 شده است.
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Apparent Intersection یکدیگر نمایش می  نسبت بھ : این ابزار، محل تقاطع ظاھری دو موضوع را

 دھد. 

اینکھ مثلا یک خط در مختصات . ، . ، . باشد و یک  خط یا ھر  (منظور از محل تقاطع ظاھری یعنی

 موضوعی دیگر در یک اختلاف ارتفاع  آن را قطع کرده باشد.)

 

Parallel.امتداد موازی با یک موضوعی مانند پاره خط، نیم خط و یا خط نامحدود را مکان یابی می کند : 

 

 : Object Snapچند نکتھ ساده در مورد ابزارھای 
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*** توجھ داشتھ باشید کھ ابزارھای گفتھ شده در بالا بھ تنھایی دستوری برای ترسیم و یا ویرایش نمی 

باشند . بلکھ آنھا ابزارھایی  کمک ترسیمی ھستند کھ بھ کاربرد برای طراحی کار ھای خود می توانید 

 استفاده کنید.

یک بھ یک بر روی آنھا سوییچ می توانید  Tabد اگر در یک نقطھ، چند ابزار وجود داشتھ باشد با کلی ***

 کنید .ایجاد 

باید ابتدا وضعیت لازم و مورد نیاز را فعال کنید . یکی از روش ھا  Object Snapبرای استفاده از ***

و و ھم زمان کلیک راست ماوس در منطقھ ی گرافیکی اتوکد می  Shiftیا Gtrl نگھ داشتن کلید پایین

باشد.

  : ) POINT(ابزار نقطھآشنایی با 

می توانید این ابزار را در ھر یک از محیط(دوبعدی و سھ بعدی) در ھر جایی کھ خواستید قرار دھید. و 

  نیز قرار گیرد . Zاین ابزار این قابلیت را دارد کھ در مختصاتھمچنین  

دھید چون در حالت  را تغییرPOINTبھتر است قبل از اینکھ این ابزار را انتخاب کنید،  شکل و *** 

 ھستند. دیدنپیش سایز  فرض آنقدر ریز می باشند کھ بھ سختی قابل 

 .ی توانید از روش زیر پیروی کنیدبرای تغییر سایز و شکل م

 را انتخاب کنید Point Styleکلیک کنید و در لیست باز شده آن گزینھ  Formatابتدا بروی منوی   

تایپ کرده و اینتر را بزنید . با این عمل پنجره زیر نمایش را  DDPTYPEعبارت در خط فرمان  و یا

می شود.داده 
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: اگر بعد از نصب ورژن ھای بالای اتوکد چیدمان ابزارھا بھ حالت پیش فرض را انتخاب  نکتھ مھم

 دارید. مانند تصویر زیر: Panelو  Ribbonندارید و فقط  Menu Barکردید، دیگر شما

 

را نیز نمایان کنید، روی فلش کوچک در بالا سمت چپ کلیک کنید و در  Menu Barاگر می خواھید 

 نیز خواھید داشت. Menu Barرا انتخاب کنید. با این روش  Show Menu Barلیست باز شوند گزینھ 

 

 Size Pointقسمت  در این پنجره یکی از شکل ھای مورد نظر را انتخاب کنید و در صورت لزوم ھم در

 کلیک کنید.  OKآنھا را تعیین کنید و بعد روی  اندازه

 با این کار شما شکل و اندازه نقاط را تغییر داده اید و اکنون بھ چگونگی استفاده از این ابزار می پردازیم:
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نحوه انتخاب آیکن :

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Multiple Points 

Toolbar: Draw   

Menu: Draw  Point  Single Point 

 نحوه اجرا :

ی شود و برای خارج شدن از مبا انتخاب این ابزار ، با کلیک کردن در محل ھای مورد نظر نقاط ترسیم 

 را بزنید .   Escدر کیبرد این ابزار  

این روش زیاد استفاده نمی شود و بیشتر در جاھایی کھ نیاز بھ نقاط کمکی داشتھ باشید می توانید از 

 استفاده کنید و یا اینکھ بخواھید نقاط برداشت شده زمینی را علامت گذاری کنید و ...

تفاده اس>Shifr@Shiftتوجھ داشتھ باشید کھ اگر بخواھید از مختصات قطبی استفاده کنید باید از روش 

استفاده  Shift# xوyو zکنید و اگر ھم بخواھید از مختصات دکارتی یا کارتزین استفاده کنید باید از روش 

کنید.

در زیر مجموعھ این ابزار دو ابزار فرعی وجود دارد کھ بسیار در کارھا می توانید از آنھا نھایت استفاده 

 اشتھ باشید کھ عبارتند از :را کنید و ترسیماتی کاملا مھندسی و استاندارد را د

DIVIDE  (قسمت کردن) با انتخاب این روش، شما می توانید موضوع مورد نظر را بھ تعداد دلخواه :

 .تعداد دلخواه تقسیم کنید  N.برای مثال می توانید یک پاره خط را بھ برابر و یا مساوی کنیدتقسیم 
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نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Divide 

Menu: Draw   Point  Divide 

 نحوه اجرا :

پس از انتخاب این ابزار، ابتدا می بایست موضوع مورد نظر را انتخاب کنید بعد از انتخاب موضوع 

ھر می گردد و از شما می خواھد کھ موضوع انتخاب شده را باید بھ چند پاره خط تقسیم کنید؟ و پیغامی ظا

شما در جلوی این پیغام تعداد پاره خط مورد نظر را وارد کنید و بعد اینتر را بزنید. تا موضوع مورد نظر 

 بھ تعداد وارد شده تقسیم گردد.

MEASURE(اندازه گیری) : 

 روش می توانید یک موضوع انتخاب شده را با فاصلھ مورد نظر تقسیم کنید . با انتخاب این
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 نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Home tab Draw panel Measure 

Menu: Draw  Point  Measure 

 نحوه اجرا :

پس از انتخاب این ابزار، ابتدا موضوع را انتخاب کنید سپس پیغامی ظاھر می شود کھ از شما می خواھد 

طول ھر قسمت را وارد کنید یا اینکھ با چھ فاصلھ ای می خواھید برای شما تقسیم کند؟ در جواب این پیغام 

 شما با فاصلھ وارد شده تقسیم می شود. فاصلھ مورد نظر را وارد کنید . در این حالت موضوع

 : Arrayآشنایی با ابزار پرکاربرد 

از این ابزار برای تکثیر یک موضوع بھ تعداد مشخص و با فاصلھ مشخص نسبت بھ ھم و در حالات 

کمی متفاوت تر نسبت  2012در ورژن  Arrayمختلف استفاده می شود. توجھ داشتھ باشید کھ ابزار 

در اختیار داشیم  Arrayروش  2ما فقط  2012ن تر می باشد . در ورژن ھای پایین تر از ورژن ھای پایی

باز می شد کھ تنظیمات را انجام می دادیم اما در  Arrayکھ بعد از انتخاب این ابزار پنجره ای با نام 
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ید در خط در اختیار داریم و بھ ھمین دلیل پنجره ای باز نمی شود و با Arrayما سھ روش  2012ورژن 

 کار می کنید در آنھا تنظیمات را انجام دھید. Panelو  Ribbonفرمان آنھا را تنظیم کنید و یا اگر بھ حالت 

Create Rectangular Arrays :(آرایھ بندی در حالت سطری و ستونی) 

 نحوه انتخاب ابزار:

Click Home tab Modify panel Rectangular Array.  

 و زدن اینتر نیز می توانید این ابزار را انتخاب کنید. ARبا تایپ عبارت 

 

 نحوه اجرای ابزار :

نمایان می شود کھ باید شکل مورد نظر را برای آرایھ  Select Objectsپیغام بعد از انتخاب این ابزار 

و سپس با جابجا کردن موس گوشھ مخالف با گوشھ  بندی انتخاب کنید، بعد از انتخاب شکل اینتر را بزنید

اول را با کلیک کردن انتخاب کنید و سپس در ھمان نقطھ یکبار دیگر کلیک کنید تا لیست کوچک آن 

 نمایان شود:
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Associative : این گزینھ برای پیوند دادن موضوعات بعد از انجام آرایھ می باشد و در حقیقت آنھا را

ر می دھد بطوری کھ اگر یکی را انتخاب کنید و ویرایش کنید ، تمام آنھا ویرایش می مانند یک بلاک قرا

 شوند. بعد از اینکھ شما این گزینھ را انتخاب کردید پیغام زیر نمایان می شود :

 

این پیغام از شما می خواھد کھ تعیین کنید ، آیا موضوعات با ھم پیوند داده شوند و یا نھ ؟ در حالت پیش 

 انتخاب است و بھ معنی پیوند دادن می باشد.  Yesفرض 

Base Point ھمانطوری کھ متوجھ شدید در حالت پیش فرض فاصلھ موضوعات نسبت بھ ھم از مرکز :

محاسبھ می شوند کھ شما می توانید با انتخاب این گزینھ یک نقطھ مبنا یا بیس جدید را با کلیک کردن 

 بھ ھم از آنجا محاسبھ شوند. انتخاب کنید تا فاصلھ موضوعات نسبت

Rows : با انتخاب این گزینھ پیغام زیر نمایان می شود : 
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چند تا باشند، کھ تعداد را در جلوی کھ می بایست تعداد موضوعاتی کھ در راستای سطر باید ترسیم شوند 

 این پیغام وارد کنید و اینتر را بزنید تا  پیغام بعدی نمایش داده شود :

 

ما باید فاصلھ آنھا را نسبت بھ ھم وارد شم فاصلھ موضوعات را در راستای سطر کنترل می کند و این پیغا

 کنید ، فاصلھ مورد نظر را وارد کرده و اینتر را بزنید تا پیغام بعدی نمایان شود :

 

را برای سطر کنترل می کند. اگر از این ابزار برای  Zاین پیغام فاصلھ موضوعات را در راستای 

 را داده و اینتر را بزنید  تا بھ لیست مربوطھ باز گردید : 0ارھای دوبعدی استفاده می کنید مقدار ک

 

Columns این گزینھ فاصلھ و تعداد موضوع را در راستای ستون کنترل می کند و پیغام ھای آن دقیقا :

 می باشد ولی در راستای ستون . Rowsمانند گزینھ 

Levelsاد و فاصلھ موضوعات را در راستای ارتفاعی یا : این گزینھ نیزتعدZ . کنترل می کند 

Exit .با انتخاب این گزینھ، از این دستور خارج می شوید : 
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:بعد از ترسیم آرایھ مستطیلی یا سطری و ستونی ، با انتخاب آن می Rectangular Arraysویرایش 

ا آرایھ ایجاد شده را انتخاب کنید تا ابزار ھای ویرایشی توانید دوباره آنھا را ویرایش کنید. برای اینکار ابتد

 آن نمایان شود:

 

ویرایشی از پانل ھای جداگانھ ای تشکیل شده است کھ در ھر  Ribbonھمانطوری کھ مشاھده می کنید این 

 پانل تنظیمات مربوط بھ آن را انجام دھید:

 : نوع آرایھ انتخاب شده را نشان می دھد.   

ت آرایھ شده در راستای ستون را کنترل می کند کھ از سھ گزینھ زیر : موضوعا 

 تشکیل شده است :
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COLUMN COUNT .تعداد موضوعات در راستای ستون را تعیین کنید : 

COLUMN SPACING .فاصلھ بین دو موضوع را در راستای ستون کنترل می کند : 

TOTAL COLUMN SPACING ستون کنترل می کند.: طول کلی موضوعات را در راستای 

می باشد با این تفاوت کھ در راستای سطری و  Columnsنیز دقیقا مانند پانل  Levelsو Rowsپانل ھای 

 ارتفاعی اعمال می شوند.

 

 نقطھ مبنا و یا بیس را می توانید تغییر دھید.:  

 یک سری امکانات خاص را در اختیار ما قرار داده است : Optins: در پانل  

Edit Source با انتخاب این گزینھ می توانید موضوع اصلی را ویرایش کنید . ویرایش موضوع :

Source  .باعث تغییر در کل آرایھ می شود 

 روش کار بھ این شکل می باشد کھ شما روی این گزینھ کلیک  می کنید تا پیغام زیر نمایان شود  

 

کنید ،  با انتخاب آرایھ مورد نظر یک پنجره کوچک  با مشاھده این پیغام، آرایھ مورد نظر را انتخاب

کلیک کنید تا این پنجره بستھ  Okنمایان می شود و یک توضیح  مختصری در آن بھ شما می دھد ، روی 
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 Do notکردن ، تیک گزینھ  Okشود و اگر ھم قصد دارید تا این پنجره در دفعات اتی نمایان نشود قبل از 

show this confirmation alert again  بزنید و بعد روی راOk .کلیک کنید 

 

اکنون وارد یک فضای ویرایشی شدید و تمام موضوعات آرایھ بھ حالت کم رنگ در آمدند و فقط موضوع 

انتخاب شده فعال می باشد، کھ می توانید شکل مورد نظر را تغییر و ویرایش دھید. این ویرایش در کل 

 افتد. موضوعات ھمان ارایھ اتفاق می 

 

یکی از گزینھ ھای زیر را  Edit Arrayاکنون برای خارج شدن از این فضای ویرایشی باید در پانل 

 انتخاب کنید.
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Save Changes با انتخاب این گزینھ ویرایش اعمال شده ذخیره می شود و سپس از این محیط خارج می :

 شوید.

Discard Changesت شما نبود ، می توانید روی این گزینھ : اگر ویرایش صورت گرفتھ مورد رضای

 کلیک کنید تا از فضای ویرایشی بدون اعمال ویرایش خارج شوید.

 

Replace Items با انتخاب این گزینھ می توانید برخی از انتخاب شده را با موضوع دیگر جایگزین :

ایجاد کنید و یا یک فایل کنید. برای استفاده از این گزینھ می بایست موضوع جدید را در صفحھ ترسیمی 

 بلاک درج کنید.

 روش کار بھ این صورت می باشد کھ بعد از انتخاب این گزینھ پیغام زیر نمایان می شود :
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با مشاھده این پیغام موضوعی کھ باید جایگزین شود را انتخاب کنید و اینتر را بزنید تا پیغام زیر نمایان 

 شود:

 

ھ مبنا را انتخاب کنید کھ موضوع از چھ مبنا یا بیسی باید جایگزین شود کھ در این پیغام می بایست یک نقط

 بھتر ایت با مشاھده این پیغام اینتر را بزنید تا از ھمان بیس اولیھ جایگزینی انجام شود.

کھ با  با زدن اینتر پیغام روبروی نمایان می شود 

 رت می گیرد.کلیک روی ھر کدام از موضوع در آرایھ بندی ، جایگزینی صو
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 را انتخاب کنید. Exitبرای خارج شدن از این وضعیت اینتر را زده و سپس گزینھ 

Reset Array  در صورتی کھ بخواھید تمام ویرایشات صورت گرفتھ روی آرایھ را لغو و باطل کنید و :

 آرایھ را بھ حالت اولیھ باز گردانید روی این گزینھ کلیک کنید.

Create Polar Arrays  :(آرایھ بندی دورانی) 

 از این آرایھ بندی برای ایجاد کپی از یک موضوع حول یک محور آکس استفاده می شود.

Click Home tab Modify panel Polar Array  
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روش کار بھ این صورت می باشد کھ بعد از انتخاب این ابزار ابتدا موضوعی کھ می بایست کپی دورانی 

 ید و بعد از انتخاب اینتر را بزنید تا پیغام زیر نمایان شود :شود را انتخاب کن

 

این پیغام ، یک نقطھ را بھ عنوان محور دوران می خواھد کھ شما می بایست در یک نقطھ بھ عنوان مرکز 

محور دوران با کلیک کردن انتخاب کنید. انتخاب این نقطھ باعث می شود تا موضوعات حول آن نقطھ 

 کپی شوند.

،،، بعد از انتخاب مرکز دوران پیغام زیر نمایش داده می شود کھ باید تعداد موضوعاتی را کھ باید خوب

 دوران پیدا کنند را وارد کنید ، بنابراین تعداد را وارد کرده و اینتر را بزنید.

 

  با دادن تعداد و زدن اینتر پیغام زیر نمایان می شود:

 

در جلوی این پیغام ، زاویھ کل دوران را تایپ کنید و اینتر را بزنید تا این دستور اعمال شود و لیست آن 

  نمایان گردد .

 



   09117576927فنی و مھندسی(عمران،معماری و مکانیک)                                  آریانی    آموزش انواع نرم افزارھای 

Page 82 of 167                                2012آموزش اتوکد      (گیل رایانھ رودسر)آموزش انواع علوم مختلف کامپیوتر  

 

 

 

 

در این لیست می توانید یک سری تغییرات را اعمال کنید .بعضی از گزینھ ھای این لیست در آرایھ قبلی 

 ایی کھ جدید ھستند را توضیح می دھیم:نیز وجود داشت کھ توضیح داده شد.و فقط گزینھ ھ

Items.با انتخاب این گزینھ می توانید تعداد موضوعات را تغییر و کنترل کنید : 

Angle between.زاویھ بین دو موضوع را تنظیم می کند : 

Fill Angle  می توانید وارد کنید.: با انتخاب این گزینھ ، زاویھ بین موضوع اول و موضوع آخر را 

Rotate Items با انتخاب این گزینھ می توانید تعیین کنید کھ موضوعات در حال آرایھ ، دوران داشتھ :

انتخاب می باشد و بھ معنی این است کھ موضوعات در حال آرایھ ،  Yesباشند یا نھ؟ در حالت پیش فرض 

 دوران داشتھ باشند.
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Path Array: 

وع در امتدا یک مسیر یا منحنی می باشد  کھ فقط مختص کپی از یک موضاز این آرایھ بندی برای ایجاد 

 می باشد. 2012اتوکد 

 Curveتوجھ داشتھ باشید کھ موضوعی کھ باید آرایھ بندی شود ، می تواند ھر موضوعی باشد ومسیر یا 

 line, polyline, 3D polyline, spline, helix, arc, circle, orنیز می تواند یکی از گزینھ ھای 

ellipse .باشد 

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

 Ribbon: Home tab Modify panel Path Array 

 Menu: Modify Array Path Array 

 Toolbar: Modify

 نحوه اجرای دستور: 

را انتخاب کردید  باید ابتدا موضوع را انتخاب کنید، بعد از انتخاب  Path Arrayبعد از اینکھ ابزار 

نمایان شود ، اکنون موس را روی مسیر مورد  تر را بزنید تا پیغام موضوع این

 نظر برده و روی ان یکبار کلیک کنید و در پیغام  

تعدا موضوعی را کھ باید در امتداد آن مسیر بوجود آید را وارد کنید و اینتر را بزنید . سپس در پیغام بعدی

در امتداد فاصلھ بین دو موضوع را  

 ید و اینتر را بزنید تا لیست آن نمایان شود کھ می توانید یک سری تغییرات را لحاظ کنید:مسیروارد کن

y y
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 در این لیست فقط دو گزینھ جدیذ وجود دارد کھ عبارتند از :

Align Items . با انتخاب این گزینھ می توانید موضوعات را ھمتراز با مسیر تعیین کنید : 
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Z Direction  برای تنظیم موضوعات در راستای : از یان گزینھZ  استفاده  می شود و می توانید

 موضوعات را در آن راستا ھمتراز با مسیر کنید 

 

برای ویرایش آن  Ribbonنکتھ مھم : اگر بعد از انجام این دستور ، آرایھ مورد نظر را انتخاب کنید یک 

 دادیم:نمایان می شود کھ تمام گزینھ ھا را در این سھ آرایھ توضیح 

 

موجود می باشد و اگر  2012ھمانطوری کھ قبلا گفتھ شد این ابزار فقط در ورژن اتوکد :  نکتھ خیلی مھم

از روش   2012شخصی از ورژن پایین تر استفاده کند در چنین مواقعھ ای چھ باید کند؟ ما قبل از ورژن 

Divide ھ راحتی و دقتی این ابزار نمی باشد و با استفاده از یک بلاک این مشکل را حل می کردیم اما ب

 ولی در خیلی از مواقعھ کمک حالمان بود.

برای ترسیم استفاده می کنید و می خواھید یک بوتھ را در   2007برای مثال فرض کنید کھ از اتوکد 

 کنارھای سایت خود قرار دھید. اگر قرار باشد کھ با ابزار کپی اینکار را انجام دھید کھ تمام وقت شما
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استفاده نمی کنید از روش زیر می توانید این  2012صرف اینکار ھدر خواھد شد بنابراین اگر از ورژن 

 مشکل را حل کنید:

 استفاده کردیم: Spline*ابتدا مسیر را ترسیم کنید .مانند تصویر زیرکھ از یک 

 

 

نام درست بلاک را در *در یک سمت آن یک بلاک را بسازید و یا یک بلاک را درج کنید.(دقت کنید کھ 

 ذھن بسپارید ، چون جلوتر بھ نام آن احتیاج پیدا خواھید کرد.)

نکتھ مھم تر از نام بلاک این است کھ ، نقطھ بیس بلاک ساختھ شده باید در مرکز بلاک باشد وگرنھ در 

بلاک را یا نھ،   است کبرای اینکھ متوجھ شوید نقطھ بیس در مرکز بلاامتداد مسیر حرکت نخواھد کرد.

تا گریپ آن نمایش داده شود، محل قرار گیری گریپ کھ یک مربع آبی شکل است ، ھمان  انتخاب کنید

 نقطھ بیس می باشد. 

 

 

 

 ) را تایپ کنید و اینتر رابزنید تا پیغام زیر نمایان شود.Div)Divide*حال عبارت 
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 د.)می باش Spline*اکنون مسیر را انتخاب کنید.(در اینجا مسیر ما 

 *بعد از انتخاب مسیر در خط فرمان پیغامی ظاھر می شود.

 

} ، کھ در اینجا Blockاین پیغام بھ ما می گوید کھ مسیر انتخاب شده باید بھ چند پاره خط تقسیم شود و یا{

 ) را تایپ کنید و اینتر را بزنید.B)Blockعبارت 

 

 می شود.و زدن اینتر پیغام زیر نمایان  B*بعد از وارد نمودن 

 

*این پیغام از شما نام بلاکی کھ باید درج شود را می خواھد  کھ در جلوی این پیغام نام بلاک را تایپ کرده 

 و اینتر را بزنید تا پیغام بعدی کھ در زیر مشاھده می کنید نمایان شود:
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) را  انتخاب کنید Y)Yes*این پیغام می گوید کھ ، می خواھید بلاک با مسیر ھمتراز شود ؟ کھ بھتر است 

 تا وارد مرحلھ بعدی شوید.  و اینتر را بزنید

 

*در این مرحلھ کھ آخرین مرحلھ می باشد پیغام زیر وجود دارد کھ باید تعداد آن موضوع را وارد کنید و 

 اینتر را بزنید. با زدن اینتر نتیجھ را می توانید مشاھده کنید.

 

 

 

 

عیین تعداد استفاده کردیم کھ اگر بخواھید با استفاده از فاصلھ بین دو : ما از این روش برای ت نکتھ مھم

استفاده کنید . این روش نیز دقیقا مانند روش بالا  Measureباید از گزینھ  این کار را انجام دھیدموضوع 

 است با این تفاوت کھ بھ جای تعداد ، فاصلھ را باید وارد کنید.
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 ری :آشنایی با بخش اندازه گذا

 

 : Linear  اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری خطوط افقی و عمودی بھ کار می رود.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Linear 

Menu: Dimension  Linear 

Toolbar: Dimension   

نحوه اجرا :

پس از فعال کردن این ابزار دونقطھ را انتخاب کنید و سپس مکان نما را بھ سمت دلخواه حرکت داده و 

در این حالت خطوط اندازه بھ صورت یک نقطھ را بھ عنوان محل قرار گیری خط اندازه انتخاب کنید . 

افقی و یا عمودی ترسیم می شود.
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عدد اندازه را تغییر دھید، قبل از آخرین کلیک برای قرار دادن در محل ** در اندازه گذاری اگر بخواھید 

یا Textمورد   را انتخاب کنید و عدد مورد نظر را تایپ  Mtext نظر، کلیک راست کرده و در لیست باز

گزینھ شده

قابلیت ویرایشی بھتری را دارا می باشد.)  Mtext کنید. ( گزینھ

 : Aligned   اندازه گذاری

برای اندازه گذاری خطوط زاویھ دار و یا مورب استفاده می شود.

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Aligned 

Menu: Dimension  Aligned 

Toolbar: Dimension 

نحوه اجرا : 
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خواه حرکت داده پس از انتخاب ابزار، دو نقطھ مورد نظر را انتخاب کنید و سپس مکان نما را بھ سمت دل

و در محل مورد نظر برای قرار گیری خط اندازه کلیک کنید . شما می توانید بعد از تعیین جھت مورد 

نظر یک مقدار را نیز برای قرار دادن خط اندازه وارد کرده و اینتر کنید تا در آن محل قرار بگیرد. 

 : Arc Length  اندازه گذاری

فاده می شود .برای اندازه گذاری کمان است

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Arc Length 

Menu: Dimension  Arc Length 

Toolbar: Dimension 

نحوه اجرا :

پس اجرای دستور کمان مورد نظر را انتخاب کنید و سپس مکان نما را بھ سمت دلخواه حرکت داده و 

مکان قرار گیری خط اندازه را انتخاب کنید تا ترسیم شود . در این حالت طول کمان بھ صورت مماس با 

کمان انتخابی ترسیم می شود.
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 : Ordinate اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری و تعیین مختصات نقطھ مورد نظر استفاده می شود.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Ordinate 

Menu: Dimension  Ordinate 

Toolbar: Dimension 

 

نحوه اجرا :

پس از انتخاب این ابزار کافیست کھ نقطھ مورد نظر را انتخاب کنید و در ادامھ با توجھ بھ جھت حرکت 

وXمکان نما  را مشخص می کند. Y نقطھ مختصات
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  : Radius اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری کمان و یا دایره مورد استفاده قرار می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Radius 

Menu: Dimension  Radius 

Toolbar: Dimension   

نحوه اجرا : 

پس از انتخاب ابزار، دایره یا کمان مورد نظر را انتخاب نموده و سپس مکان نما را بھ سمت دلخواه 

تا قرار بگیرد .در این حالت حرکت دھید و یک نقطھ را بھ عنوان محل قرار گیری خط اندازه کلیک کنید 

شعاع موضوع انتخابی ترسیم می شود.



   09117576927فنی و مھندسی(عمران،معماری و مکانیک)                                  آریانی    آموزش انواع نرم افزارھای 

Page 94 of 167                                2012آموزش اتوکد      (گیل رایانھ رودسر)آموزش انواع علوم مختلف کامپیوتر  

 

 : Jogged اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری دایره ھا و یا کمان ھایی کھ مرکز آنھا خارج از محدوده کاغذ باشند مورد استفاده قرار 

می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Jogged 

Menu: Dimension  Jogged 

Toolbar: Dimension 
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نحوه اجرا : 

کنید و سپس مکان نما را بھ سمت دلخواه حرکت دھید و یک پس از اجرای ابزار یک دایره را انتخاب 

نقطھ بھ عنوان محل قرار گیری خط اول انتخاب کنید و سپس یک نقطھ دیگر را بھ عنوان محل قرار 

گیری شکست انتخاب کنید و در نھایت یک نقطھ بھ عنوان محل قرار گیری خط اندازه انتخاب کنید.

 : Diameter اندازه گذاری 

کمان مورد استفاده قرار می گیرد.ای اندازه گذاری دایره و یا بر

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Diameter 

Menu: Dimension  Diameter

Toolbar: Dimension  

نحوه اجرا :

بعد از انتخاب ابزار دایره مورد نظر را انتخاب کنید و سپس مکان نما را بھ سمت دلخواه حرکت دھید و 

دایره ترسیم می در این حالت خط اندازه قطر  برای قرار دادن خط اندازه کلیک کنید.در محل مورد نظر 

شود.
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  : Angular اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری زاویھ بین دو خط استفاده می شود .

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Angular 

Menu: Dimension  Angular 

Toolbar: Dimension 

 

نحوه اجرا :

پس از انتخاب ابزار بھ ترتیب روی خطوط مورد نظر کلیک کنید و سپس مکان نما را بھ سمت دلخواه 

در  ط اندازه کلیک کنید تا خط اندازه قرار گیرد.حرکت دھید و یک نقطھ را بھ عنوان محل قرارگیری خ

این حالت زاویھ بین دو خط انتخاب شده ترسیم می شود.
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 : Quick Dimension اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری سریع ترسیمات مورد استفاده رار می گیرد.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Quick Dimension 

Menu: Dimension  Quick Dimension 

Toolbar: Dimension   

نحوه اجرا:

زم است کھ با دیگر ابزارھای اندازه گذاری آشنایی داشتھ باشید چون تمام *برای استفاده از این ابزار لا

آنھا را در بر می گیرد.
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بعد از انتخاب این ابزار، خطوط مورد نظر را انتخاب کنید و سپس مکان نما را بھ سمت مورد نظر 

ار تمام خطوط پشت حرکت داده و در محل قرار گیر خط اندازه کلیک کنید تا در آنجا قرار گیرد با این ک

سر ھم اندازه گذاری می شوند.

توجھ داشتھ باشید کھ پس از انتخاب موضوعات و زدن اینتر در خط فرمان دستوراتی نمایان می شود و با 

انتخاب ھر کدام از دستورات ، خط اندازه مربوط بھ ھمان دستور ترسیم می شود.

 : Baseline اندازه گذاری 

ر اساس یک اندازه مبنا استفاده می شود.برای اندازه گذای ب

*برای اینکھ از این ابزار استفاده کنید می بایست از قبل حداقل یک خط اندازه ترسیم کرده باشید.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Baseline 

Menu: Dimension  Baseline 

Toolbar: Dimension 
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نحوه اجرا :

پس از انتخاب S(select)  را تایپ کنید و اینتر را بزنید و در ادامھ یکی از خطوط ارتباطی اندازه را 

بارت ابزار ع

انتخاب کنید و سپس نقاط دلخواه خود را پشت سر ھم انتخاب کنید. در این حالت تمامی خطوط اندازه از 

یک نقطھ مبنای مشترک شروع خواند شد.

 : Continue اندازه گذاری 

برای اندازه گذاری پشت سرھم موضوعات استفاد می شود.

ت از قبل حداقل یک خط اندازه ترسیم کرده باشید.*برای اینکھ از این ابزار استفاده کنید می بایس

نحوه انتخاب ابزار :

 

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Continue 

Menu: Dimension  Continue 

Toolbar: Dimension 
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 نحوه اجرا :

)  را تایپ کنید و اینتر را بزنید و سپس خط اندازه مورد نظر را S )selectعبارت پس از انتخاب ابزار

ر یک نموده و بعد پشت سرھم نقاط مورد نظر را انتخاب کنید . در این حالت تمامی خطوط اندازه دانتخاب 

 امتداد و پشت سرھم ترسیم می شود.

 : Center Mark آشنایی با ابزار 

از این ابزار برای تعیین و علامت گذاری در مرکز دایره و یا کمان می توانید استفاده کنید.
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نحوه انتخاب ابزار : 

Button 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Center Mark 

Menu: Dimension  Center Mark 

Toolbar: Dimension 

نحوه اجرا :

بعد از اینکھ روی این ابزار کلیک کردید و در حالت انتخاب قرار گرفت، ریو دایره یا کمان کلیک کنید تا 

برای شما علامت گذاری کند. مرکز آن را

 : Dimension Style آشنایی با پنجره تنظیمات اندازه گذاری 

اگر بعد از اندازه گذاری مشاھده کردید کھ متن اندازه و فلشھا و خطوط اندازه با طرح شما ھم خوانی ندارد 

 می بایست آنھا را ویرایش کنید تا بھ اندازه دلخواه تغییر دھید.

سمت بھ خلاصھ این پنجره می پردازیم:در این ق
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:Dimension Style نحوه باز کردن پنجره ویرایشی

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Dimension Style 

Menu: Format  Dimension Style 

Toolbar: Styles   

Command entry: dimstyle 

بعد از کلیک روی این آیکن پنجره زیر باز می شود:
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کلیک کنید تا وارد پنجره ویرایشی اصلی خطوط اندازه شوید:  Modify در این پنجره نیز روی 

شوید و متن خط اندازه  Textرد سربرگبعد از اینکھ این پنجره باز شد بھترین حالت این است کھ ابتدا وا 

 ویرایش کنید تا بھتر متوجھ تغییرات شوید . در این سربرگ بھ مھم ترین آنھا می پردازیم :را

 

 **این سربرگ فقط مربوط بھ متن خط اندازه می باشد.

: در این کادر اندازه و سایز متن خط اندازه را تعیین کنید.  Text Height

تنظیم کنید.  Centered Verticalرا روی گزینھ  Text Placement، اولین گزینھ یعنی  در قسمت 
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این عمل باعث می شود کھ متن خط اندازه در وسط خط قرار گیرد.

بعد از این عمل باید آخرین گزینھ این قسمت را ویرایش کنید کھ عبارت است از :

Offset from Dim Lineقرار گیری متن را نسبت بھ خط اندازه  : در این قسمت می بایست مقدار فاصلھ 

تعیین کردیم  در این قسمت بھتر است   Centered روی گزینھ   Vertical تعیین کنید و چون در قسمت 

را وارد کنید تا متن اندازه با خط اندازه تقریبا ھم تراز گرددند.  0.01عدد 

نید و بھترین نیز می توانید متن خط اندازه را با خود خط اندازه ھمتراز ک  Text Alignment  در قسمت

می باشد. این انتخاب باعث می شود کھ متن با خط اندازه   Aligned with Dimension Line گزینھ، 

ھمتراز گردد.

شوید:  Symbols and Arrows وارد سربرگ   Text بعد از انجام تغییرات در سربرگ 
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ر متنی گزینھکادمی توانید شکل فلش ھا را تغییر دھید و در   Arrowheads  در این سربرگ در قسمت

می تونید اندازه فلش انتخاب شده را تغیر دھید کھ این قسمت اھمیت زیادی دارد.  Arrow Size

Center را فعال کرده و در کادر متنی آن اندازه   Mark نیز گزینھ   Center Marks  سپس در قسمت

را تعیین کنید .  Marks

شوید . این سربرگ مخصوص ویرایش خط اندازه و  Linesسربرگ  تغییرات واردبعد از اعمال این 

 دنبالھ اندازه می باشد.خطوط 

 

، دو گزینھ زیر می باشند:  Extension Lines مھم ترین گزینھ ھای این پنجره نیز در قسمت 

: در این فیلد می تونید تعیین کنید کھ خطوط دنبالھ اندازه چھ مقدار  Extend Beyond Dim Lines
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 بالاتر از خود خط اندازه قرار گیرد.

: در این فیلد نیز می توانید تعیین کنید کھ این خطوط دنبالھ چھ مقدار از جسم  Offset From Origin

اصلی شما با فاصلھ ترسیم شود .

Primary Units است وارد پس از اعمال این تغییرات مشاھده کردید کھ دقت صفر بعد از اعشا زیاد 

سربرگ 

شوید. در این سربرگ می توانید واحد مورد نظر و دقت اندازه گیری وچگونگی نمایش اندازه را تغییر 

دھید:
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*****این پنجره بسیار مھم می باشد.  

تعیین کنید.  Decimal : در این فیلد نوع واحد را اعشاری یعنی   Unit Format

را تعیین کنید کھ اگر برای کاھای ساختمانی استفاده : در این فیلد نیز دقت صفربعداعشار   Precision

می کنید بھتر است کھ روی دوتاصفربعداعشار تنظیم شود.

: علامت بین قبل و بعد اعشار را تعیین کنید. مثلا ئیرگول باشد و یا نقطھ و یا  Decimal Separator

با کمی فاصلھ قرار گیرند.

تن خط اندازه چھ مقدار رند شوند .: می توانید تنظیم کنید کھ م  Round Off

وارد کنید.: می توانید برای متن اندازه یک پیشوند   Prefix

: در این فیلد نیز می توانید یک پسوند تعیین کنید.  Suffix

*نکتھ ای کھ وجود دارد این است کھ اگر قرار باشد شما یک نماد استاندارد اتوکد را در این فیلد قرار دھید 

باید حتما فرمول آن را بھ یاد داشتھ باشید . برای مثال اگر خواستید علامت قطر را وارد کنید می بایست 

 %% را در این فیلد تایپ کرده تا علامت قطر را شناسایی کند.  cعبارت

 

Suffixو  Prefixقابل قبول می باشد بھ شرح زیر می باشند: کھ در فیلد فرمولھا و یا کدھایی 

(°) درجھ =   %%d

p%%=  منفی و مثبت(±) 

 ( c%%= قطر (

تقریبا برابر یا مساوی        =  \U+2248 =    
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=      زاویھ   \U+2220

=  خط مرزی   \U+E100

حد وسط و یا خط مرکزی=   \U+2104

(حرف چھارم یونانی) = دلتا و یا تغییرات  \U+0394

فاز الکتریکی یا برقی=   \U+0278

= خط جریان  \U+E101

= مشخصات برابر و یا اتحاد (در ریاضیات)  \U+2261

=  طول اولیھ  \U+E200

   = \U+E102

= نا مساوی و یا نابرابر  \U+2260

=  اھم ( واحد مقاومت در برق)  \U+2126

= امگا ( حرف آخر یونانی)  \U+03A9

صفحھ و یا پلیت=   \U+214A

.را زیر متن می نویسد 2، یعنی عدد  2= زیر نویس   \U+2082

تایپ کنید و بعد از آن این کد را وارد کرده تا بھ صورت   M = متر مربع ، یعنی می توانید حرف   

\U+00B2

متر مربع نمایش داده شود.

= متر مکعب ( مانند روش بالا)  \U+00B3

     =
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: این قسمت اھمیت ویژه ای دارد یعنی می توانید تعیین کنید کھ متن خط   Measurement Scale

متر و آن را اندازه  5داده شود مثلا اگر شما یک خطی را ترسیم کرده اید بھ طول  دازه چگونھ نمایشان

مثلا دوبرابر کنید ، زمانی کھ این کار را می کنید  scaleاکنون می خواھید آن را با ابزار  کرده ایدگذاری 

عیت بخواھید متن اندازه  را نمایش می دھد و حال اگر در این وض 10خط اندازه شما عدد صد درصد 

 (نیم) را وارد کنید. 0.5متر را نشان دھد می بایست در این فیلد مقدار  5ھمان عدد 

Zero Suppression در این قسمت  می توانید تعیین کنید کھ صفر قبل و بعد اعشار نمایش داده شود و : 

 .یا نمایش داده نشود

نمایش نمی دھد.: فعال کردن ایم گزینھ، صفر قبل اعشار را   Leading

: تیکدار کردن این گزینھ نیز صفر بعد  اعشار را نمایشی نمی دھد.  Trailing

کلیک کنید.  OK پس از اعمال تنظیمات روی 

  : MTEXT آشنایی با دستور متن 

جرا با استفاده از این ابزار می توانید در طرح ھای خود متن ھایی را بنویسید و یا یاد داشتھایی را برای ا

ذکر کنید.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Home tab Annotation panel Multiline Text 

Menu: Draw   Text  Multiline Text 

Toolbar: Draw   

Pointing device: Double-click a multiline text object 
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نحوه اجرا :

پس از انتخاب این ابزار، شکل مکان نمای موس تغییر می کند و می بایست در محل مورد نظر یک 

فضا یک ریبونی در صفحھ فضایی را بھ عنوان فضای نوشتن متن مورد نظر ترسیم کنید و با ترسیم این 

اتوکد نمایان می شود کھ شامل ابزار ھایی برای نوشتن و کنترل کردن آن می باشد کھ مھم ترین آنھا 

 عبارتند از :

: سبک مورد نظر را انتخاب کنید.(می بایست از قبل سبک ھایی ایجاد کرده باشید.)  Style

: اندازه و یا ارتفاع متن را تعیین کنید.  Text Height

می باشد کھ می توانید انواع نمادھای مھندسی را برای  Symbolدیگر گزینھ ی مھم در این پنجره، و

 کار انتخاب کنید .سھولت

فضای خالی صفحھ کاری اتوکد یکبار کلیک کنید تا عملیات و یا در  OK بعد از نوشتن متن و کلیک روی 

نوشتن بھ اتمام برسد.

واستید ان را ویرایش کنید، کافی است کھ روی آن متن مورد نظر دابل کلیک ** اگر متنی را نوشتید و خ

کنید.
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 : Text Style آشنایی با ساختن سبک متنی جدید 

از این ابزار می توانید برای متن خط اندازه و یا برای نوشتن متن در صفحھ کاری سبک ھای خاصی 

ایجاد کنید و در آنھا استفاده کنید.

زار :نحوه انتخاب اب

Button 

Ribbon: Home tab Annotation panel Text Style 

Menu: Format  Text Style 

Toolbar: Text   

Command entry: style  

نحوه اجرا:

پس از انتخاب این ابزار پنجره زیر نمایان می شود کھ بھ مھم ترین گزینھ ھای این پنجره می پردایم:
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کلیک کنید تا یک پنجره کوچکی باز شود و در این پنجره  Newروی بعد از مشاھده این پنجره بھتر است

تا یک سبک متنی جدید ساختھ شود و این سبک متنی جدید  کلیک کنید Okنام جدید وارد کرده و روییک

 ترتیب زیر ویرایش کنید: را بھ

Current Text Style: در این قسمت لیستی از سبک ھای وجود را نمایش می دھد.

: با باز کردن لیست کشویی این قسمت می توانید فونت مورد نظر را  انتخاب کنید.  Font

ارد کنید.: سایز و اندازه متن را و  Height

شود. از متن ساختھ شده می توانید در ابزار ھای  ھکلیک کنید تا متن شما ساخت  ok پس از نتظیمات روی

استفاده کنید.  TEXT و یا   MTEXT تنظیمات متن خط اندازه و 
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آشنایی با لایھ بندی در فضای اتوکد :

در اتوکد   Layers لف برای خطوط می توانید از ابزار با نامجھت مدیریت در کار و تعیین شکل ھای مخت

استفاده کنید . در حقیقت لایھ ھا را اینگونھ تصور کنید کھ آنھا کاغذھای شفافی می باشند کھ ھر دستھ از 

داد. و در نھایت لایھ ھا موضوعاتی کھ دارای خواص و مشخصات یکسانی می باشند را در یک لایھ قرار 

ترسیم شده کامل را نمایش دھد و در صورت نیاز یکی از لایھ ھا یا ھمان را بروی ھم قرار داد تا نقشھ 

کاغذ شفاف را برداشت تا از جزئیات و شلوغی نقشھ کم شود .

برای مدیریت لایھ ھا باید پنجره مربوط بھ آن را با استفاده از روش زیر باز کنید:

Button 

Ribbon: Home tab Layers panel Layer Properties Manager 

Menu: Format   Layer 

Toolbar: Layer  

Command entry: la

باز می شود کھ بھ مھم ترین گزینھ ھای  Layer Properties Manager با انتخاب این آیکی پنجره  
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پنجره می پردازیم:این 

را انتخاب کنید، در ادامھ   Layer : برای ایجاد یک لایھ جدید روی این آیکن از بالای کادر   New Layer

یک نام جدید برای لایھ ساختھ شده وارد کنید و با زن اینتر کار ایجاد لایھ بھ اتمام می رسد.

ید کھ با آن موضوع و یا لایھ ھم خوانی داشتھ *** برای دادن اسم بھتر است اسم لایھ را طوری تعیین کن

باشد تا در ھنگام جستجو لایھ ھا بھ آسانی پیدا کنید . برای مثال اگر قصد دارید برای دیوارھا یک لایھ 

ایجاد کنید بھتر آن است کھ لایھ مربوطھ را با نام دیوار نام گذاری کنید.

Layer Deleteا استفاده می شود. برای پاک کردن لایھ ، ابتدا باید : از این آیکن برای پاک کردن لایھ ھ

 مورد نظر را انتخاب کنید و بعد روی این آیکن کلیک کنید تا پاک شود.لایھ
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*** اگر از لایھ ساختھ شده استفاده کرده باشید آن لایھ بھ ھیچ وجع پاک نخواھد شد مگر اینکھ 

کنید . یا در لایھ دیگر قرار دھید و بعد آن  لایھ پاک  موضوعاتی را کھ با این لایھ ساختھ اید را اول پاک

کنید. و ھمچنین لایھ صفر کھ پیش فرض می باشد پاک نمی شود.

: با کلیک بروی این آیکن لایھ انتخاب شده جاری می شود.  Set Current

ور ابتدا لایھ لایھ جاری لایھ ای می باشد کھ  تمامی موضوعات با آن لایھ ترسیم می شود ، برای این منظ

مورد نظر را انتخاب کنید و بعد با کلیک روی این آیکن آن لایھ ، لایھ جاری خواھد بود.

ابزارھایی برای تنظیم خصوصیات لایھ ھا قرار دارد کھ عبارتند از :  List View در قسمت

: وضعیت لایھ را نشان می دھد ، اینکھ لایھ جاری است یا نھ.  Status

نمایش می دھد. : نام لایھ را  Name

On and Off. لایھ ای کھ خاموش باشد، موضوعات آن لایھ  : برای روشن و خاموش کردن یک لایھ

 گرفتھ نمی شوند.پرینت

Freeze برای منجمد کردن یک لایھ مورد استفاده قرار می گیرد. لایھ ھای منجمد شده ھمانند لایھ ھای : 

شرکت نکرده و سرعت کامپیوتر را  Regenمانند دستوراتی خاموش عمل می کنند با این تفاوت کھ در

 تقلیل می دھند.کمتر

Locks and unlock : قفل کردن و یا از قفل خارج کردن یک لایھ. موضوعات قفل شده غیر قابل

 می باشند.ویرایش 

Colorیھ : با کلیک در این قسمت جعبھ رنگ باز می شود و می توانید برای موضوعات مربوط بھ آن لا

 استفاده کنید.) Index Colorبھتر است از رنگھای استاندارد ( رنگ تعیین کنید.یک 

Linetype: در این قسمت می توانید نوع خط را تعیین کنید.

کلیک کنید و   Load زمانی کھ روی این گزینھ کلیک کردید و خط مورد نظر را در آنجا پیدا نکردید روی

د.خط مورد نظر را بار گذاری کنی

: در این قسمت نیز ضخامت خطوط آن لایھ را تعیین کنید.  Lineweight
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: می توانید شفافیت و پشت نمایی خطوط را تعیین کنید.  Transparency

: با کلیک روی این آیکن می توانید تعیین کنید کھ موضوعات آن لایھ قابل پرینت باشد و یا نھ.  Plot

 : Microsoft Office نگی لینک اتوکد با نرم افزار ھای آشنایی با چگو

 داین قسمت یکی از مھم ترین قسمت ھای اتوکد می باشد و بھ شما این امکان را می دھد تا بھ آسانی وار

بھ آن می شود تا بتوانید نیاز خود در این قسمت فقط یک اشاره ای  و ... شوید. Excelو یا  Wordفضای 

 را در حد اولیھ رفع کنید.

.   می دانند  OLE این دستور  را بھ نام موضو عات 

یل ھایی امی باشد و بھ معنای ف  Object Linking and Embedding بھ مخفف کلمات   OLE عبارت  

می باشد کھ در برنامھ ھای دیگر درج شده و این امکان را دارند کھ بین آنھا پیوند و یا ھمان لینک برقرار 

باشد.

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Insert tab Data panel OLE Object 

Menu: Insert  OLE Object 

Toolbar: Insert  
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نحوه اجرا :

ر باز می شود: پنجره زی  Insertobj یا تایپ عبارت    OLE Object پس از انتخاب ابزار   

نرم افزار مربوطھ داشتھ باشید . را با  م*** برای استفاده از این ابزار می بایست حداقل اطلاعات لاز

کردن با ار تباط و پیوند داشتھ باشید باید حداقل اطلاعات و نحوه کار Excel اگر می خواھید با برای مثال

 داشتھ باشید. اگر چھ این برنامھ یکی از برنامھ ھای واجب برای ھر مھندس می باشد . برنامھ را این

 

OLE می توانید تعیین کنید از چھ محیطی می خواھید بھ عنوان   Object Type  در این پنجره در قسمت

استفاده کنید.

نجره آیتم ھایی  نمایش داده می شود کھ نرم افزار *** بھ این نکتھ باید توجھ داشتھ باشید کھ در این پ

Excelمربوطھ  برای لینک استفاده کنید  بروی سیستم شما نصب شده باشد . برای مثال اگر خواستید کھ  

از نرم افزار 

باید این نرم افزار بروی سیستم شما نصب شده باشد.

انتخاب   OLE ن مرتبط با موضوع : تیک دار کردن این گزینھ باعث می شود کھ آیک Display as Icon

بھ نمایش در می آید.  Object Type  شده در قسمت
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تنظیمات این پنجره تغییر می کند و در این حالت می توانید روی   Create from File  با انتخاب گزینھ

بسازید.  OLE کلیک کنید و با استفاده از یک فایل موجود در سیستم ، یک موضوع   Browse

Link : اگر این گزینھ را تیک دار کنید بین موضوعOLE  و فایل ، پیوند و یا لینک برقرار می شود، این

، فایل انتخاب شده بھ OLEبروی موضوع  Openدستوربھ شما این امکان را می دھد کھ با اجرایگزینھ 

 .ده بلافاصلھ در آن اثر خواھد کردباز خواھد شد و تغییرات اعمال ش Updateصورت 

را در این  Excel،کلیک کنید  تا آن محیط باز شود .( ما برنامھ  OKروی OLEخاب موضوع تس  از انپ

 انتخاب کردیم.)  مثال

 

پس از نوشتن نیازات خود در یک قسمت از صفحھ اتوکد کلیک کنید تا آن موضوع ساختھ شود.

خواستید آن را ویرایش کنید راھھای متفاوتی وجود دارد و یکی از   OLE اگر بعد از ساختن موضوعات 

 OLE را انتخاب کنید و سپس کلیک راست کرده و جلوی گزینھ   OLE آنھا این است کھ ابتدا موضوع 
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چندین گزینھ دیگر نمایان می شود کھ بستھ بھ نیاز خود می توانید ھر کدام را انتخاب کنید.

Open :  دوباره وارد محیطOLE  را اعمال کنید و آن تغییرات در فضای می شوید و می توانید تغییرات 

 اتوکد نیز اعمال می شود.اصلی 

 

Reset: تغییرات اعمال شده را برمی گرداند.

: با انتخاب این گزینھ می توانید فونت و اندازه متن را تغییر دھید.  Text Size

...  Convert :  با کلیک روی این گزینھ نیز پنجرهConvert نید موضوعباز می شود و می تواOLE 

 تبدیل بھ یک موضوع دیگر کنید.خود را 
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 : AREA آشنایی با چگونگی اندازه گیری مساحت موضوعات ترسیم شده در اتوکد

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Home tab Utilities panel Area.

Menu: Tools  Inquiry  Area 

نحوه اجرا :

پس از انتخاب این ابزار بھ ترتیب ، کنج ھای موضوعات ترسیم شده کلیک کنید و در نھایت اینتر را بزنید 

تا مساحت و محیط موضوع را بھ شما بدھد.
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ھای آن دارای کمان و یا نیم دایره باشد دیگر این **** اگر موضوع ترسیم شده شما در بعضی از قسمت 

روش جواب نخواھد داد . بنابراین می بایست ابتدا آن را بھ حالت یکپارچھ در آورید و بعد مساحت آن را 

بدست آورید .

را تایپ کنید و اینتر را بزنید و دراین حالت پنجره زیر بازمی شود.   BO برای اینکا ر ابتدا عبارت 

یک کنید تا این پنجره موقتا بستھ شود و بعد درون فضای بستھکل  Pick Points در این پنجره روی 

د اینتر را بزنید تا دوباره   موضوعی کھ باید یکپارچھ شود کلیک کنید تا بھ شکل خط چین تبدیل شود و بع

کلیک کنید تا موضوع یکپارچھ شود.      OK جره نیز رویپنجره مربوطھ باز شود و در این پن
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(Object) را تایپ کنید و روی O را انتخاب کنید و بعد حرف   Area بعد از یکپارچھ کردن موضوع ،  

ابزار

موضوع کلیک کنید تا مساحت آن را نمایش دھد.

آشنایی با پرینت گرفتن در اتوکد :

نحوه انتخاب ابزار :

Button 

Ribbon: Output tab Plot panel Plot 

Menu: Application menu Print Plot  

Toolbar: Standard   

Shortcut menu: Right-click the Model tab or a layout tab and click Plot

نحوه اجرا:

زیم:مایان می شود کھ بھ مھم ترین آنھا می پرداپنجره تنظیمات زیر ن  Plot پس از انتخاب ابزار
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از این قسمت، نام پرینتری کھ بھ سیستم شما وصل است   Name در لیست گزینھ :Printer/Plotter

را انتخاب کنید.

 این لیست بھ  تبدیل کنید. برای اینکار در PDF ***اگر شما پرینتر ندارید بھتر است فایل خود را بھ فرمت

 تبدیل PDFفایل اتوکد بھ فایل  تارا انتخاب کنید  3DWG To PDF .pc نام پرینتر گزینھجای تعیین 

    PDFبھ می خواھید گردد .نکتھ ای کھ در این گزینھ وجود دارد این است کھ ھنگامی کھ فایل خود را  

تخاب کنید کھ قرار است بھ آن ابعاد پرینت کنید، در قسمت تعیین اندازه کاغذ، ابعاد کاغذی را انتبدیل 

پرینت بگیرید در این پنجره نیز کاغذ خود را A 3بگیرید برای مثال اگر قرار است فایل خود را در کاغذ

3A  .شما بعد از پرینت کاھش می یابد. در غیر اینصورت کیفیت کارتعیین کنید 

پرینت شدن کاغذ و ابعاد : در این قسمت می توانید یک نمایش درستی از چگونگی  Partial Preview
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بھ درستی مشاھده کنید و تغییرات لازمھ را انجام دھید.کاغذ و فضایی کھ قابل پرینت می باشد را 

: با کلیک در لیست کشوئی این قسمت، کاغذ مورد نظر را انتخاب کنید.  Paper Size

یان می شود کھ مھم ترین آنھا گزینھ: با کلیک در لیست کشوئی این قسمت، چندین گزینھ نما  Plot Area

می باشد. با انتخاب این گزینھ پنجره موقتا بستھ می شود و شما این امکان را دارید کھ مقدار   Window

فضایی را کھ مایلید پرینت گرفتھ شود را با ترسیم یک پنجره انتخاب کنید. بعد از تعیین فضای پرینت 

مجددا پنجره باز می شود.

را بزنید تا فایل شما دقیقا در مرکز    Center the Plot در این قسمت حتما تیک گزینھ :Plot Offset

کاغذ برای پرینت قرار بگیرد.

فعال باشد  Fit to Paper می توانید مقیاس نقشھ را برای پرینت تعیین کنید. اگر گزینھ :Plot Scale

 و بدون مقیاس خواھد بود.فایل شما با ابعاد کاغذ شما ھم اندازه می شود 

 

 

در اینجا چند نکتھ ساده اتوکد را ذکر می کنیم تا در مواقع لزوم از آنھا برای پروژه ھای خود استفاده کنید 

 تا با حداقل زمان کار را بھ اتمام برسانید.

ی انتخاب در برخی از پروژه ھا اگر نیاز باشد تا موضوعات مشابھ و یا ھم لایھ و یا ھم رنگ و ... را کل

می توان استفاده نمود کھ البتھ ھنوز ھم از این ابزار  QSELECTکنیم  در ورژنھای قدیمی از ابزار 

می توان بھ عنوان یک ابزار قوی در زمینھ انتخاب سریع موضوعات یاد کرد ولی در ورژن ھای جدید 

نام این ابزار  کرده است.ابزار تعریف شده است کھ این کار را تا چند صد برابر راحتتر و سریع تر 
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SelectSililar  می باشد. برای استفاده از این ابزار ابتدا در صفحھ ترسیم یک موضوع را انتخاب کنید و

را انتخاب کنید، مشاھده میکنید کھ تمام موضوعات  SelectSimilarسپس کلیک راست کرده و گزینھ 

 شبیھ بھ آن انتخاب می شود.

 

 نیز می توانید برای ایجاد موضوع مشابھ بھ موضوع انتخاب شده استفاده کنید. Add Selectedاز گزینھ 
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*** اگر موضوعی را ھاشور زدید و بعد آن را انتخاب کنید در وسط آن یک گریپ دایره ای شکل و آبی 

لیست کوچکی نمایان می شود کھ یک  (کلیک نکنید)با بردن موس روی آن گریپ رنگ نمایان می شود .

 انات را در اختیار ما قرار داده است:سری امک

 

Stretch توانید ھاشور را جابجا کنید.: با انتخاب این گزینھ، می 

Origin Point  با انتخاب ای گزینھ، می توانید یک نقطھ را بھ عنوان بیس و مبنا برای ھاشور تعریف :

ت کھ نحوه قرار گیری کنید، شکل یا الگوی ھاشورھا از نقطھ بیس شروع می شوند برای ھمین اس

 ھاشورھا نسبت بھ ھم رابطھ مستقیمی با نقطھ بیس دارند.

Hatch Angle.زاویھ ھاشور را کنترل می کند : 

Hatch Scale.مقیاس ھاشور را کنترل می کند : 

***در بیشتر ترسیمات شما نیاز پیدا می کنید تا از موضوعات تکراری استفاده کنید کھ معمولا بلاک گفتھ 

وند. حال اگر شما بلاک ندارید می توانید از یک سری بلاک ھای آماده کھ این نرم افزار در اختیار می ش

شما قرار داده است استفاده کنید. برای دستیابی بھ این بلاک ھا حتما ابتدا واحد خود را متر کنید تا بھ 

ین مشکل را می توانید حا ا Scaleمشکل مقیاس بر نخورید ھرچند اگر با مشکل مواجعھ شدید با ابزار 

را تایپ کنید و  Tpرا ھمزمان فشار دھید و یا عبارت  Ctrl+3کنید ، بعد از تنظیم واحد بھ متر در کیبرد 

 نمایان شود. Tool Palettesاینتر را بزنید تا پنجره ای با نام 
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خود استفاده کنید . بلاک  در این پنجره انواع بلاک سازمان داده شده است و می توانید از آنھا در کارھای

مورد نظر را باید در پانل مربوط بھ خود پیدا کنید . برای ثال اگر قصد استفاده از یک ماشین را دارید باید 

 آن را انتخاب کنید. Architectureدر پانل 

ید و نحوه قرار دادن آنھا بھ این شکل می باشد کھ بلاک مورد نظر را با کلیک کردن روی انھا انتخاب کن

 سپس در صفحھ ترسیم در یک نقطھ کلیک کنید.

استفاده کنید. ھر  Metric samplesنکتھ ای کھ در این پنجره وجود دارد این است کھ حتما از بخش 

 قسمت این پانل ھا از دو بخش اینچی و متری تشکلیل شده است.
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 : Polylineنحوه استفاده و انتخاب گریپ در 

 گریپ ھایی بروی آن نمایش داده می شود ، کھ ھر کدام وظیفھ ای دارند: Polylineبعد از انتخاب 

 

Stretch or Stretch Vertex با انتخاب گریپ ھای مربعی شکل و جابجا کردن موس می توانید آنھا را :

 امتداد دھید.
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از ھمان ) را تایپ کرده و اینتر را بزنید می توانید C)Copyاگر در ھنگام جابجا کردن موس عبارت 

 موضوع چندین کپی داشتھ باشید.

 

Add Vertex با استفاده از این گزینھ می توانید گره اضاف کنید، بھ این صورت کھ بعد از انتخاب :

موضوع ، موس را روی گریپ مورد نظر برده(کلیک نکنید)تا لیست آن نمایش داده شود. در این لیست 

 طھ مورد نظر آن را قرار دھید.را انتخاب کنید و در نق Add Vertexگزینھ 
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Remove Vertex .از این گزینھ می توانید گره مورد نظر را پاک کنید : 

Convert to ArcArc  این گزینھ فقط در گریپ ھای مستطیلی شکل نمایان می شود و باعث می شود :

 کھ خط را بھ کمان تبدیل کند.

 

Convert to Line ن گریپ مستطیلی شکلی کھ با استفاده از : اگر دوباره موس را روی ھماLine  بھ

Arc  تبدیل کردید ببرید می توانید دوباره بھLine .تبدیل کنید 

 

 

را فعال کنید. با تیکدار  Express toolsحتما تیک گزینھ AutoCAD: ھنگام نصب نرم افزار  نکتھ مھم

اضافھ می شود کھ می توانید آنھا را  کردن این گزینھ یک سری امکانات منحصر بھ فرد بھ این نرم افزار

 بھ ھمین نام پیدا کنید کھ ما چند نمونھ از ابزار ھای پر کاربرد را ذکر می کنیم. Riibonدر نوار ابزار یا 
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Breakline Symbol : .از این ابزار می توانید برای نمایش شکستگی در مدل استفاده کنید 

 

ھ را روی موضوعی کھ باید نماد شکستگی نمایش داده شود را انتخاب بعد از انتخاب این ابزار ، دو نقط

کنید و سپس محل قرار گیری شکل شکستگی را انتخاب کنید . مشاھده می کنید کھ شکل مورد نظر با سھ 

 کلیک ترسیم می شود.

 

 

موضوع می : اگر بعد از ترسیم مشاھده کردید کھ خطوط دنبالھ و یا نماد شکستگی بزرگتر از  نکتھ مھم

 باشد ،  باید بعد از انتخاب این ابزار با استفاده از عبارات زیر آنھا را تنظیم کنید:

Size اگر اندازه نماد شکستگی بزرگ و یا کوچک باشد باید بعد از انتخاب این ابزار، عبارت :S  را تایپ

 د کنید و اینتر را بزنید.کنید و اینتر را بزنید و در پیغام ظاھر شده مقدار اندازه مورد نظر را وار

Extension  اگر طول خطوط دنبالھ بزرگ و یا کوچک باشد، بعد از انتخاب این ابزار عبارت :E  را

 تایپ کنید و اینتر را بزنید و سپس طول جدید را وارد کنید.

 



   09117576927فنی و مھندسی(عمران،معماری و مکانیک)                                  آریانی    آموزش انواع نرم افزارھای 

Page 132 of 167                                2012آموزش اتوکد      (گیل رایانھ رودسر)آموزش انواع علوم مختلف کامپیوتر  

 

Super Hatch کھ می توانید از : یک ابزار بسیار پرکاربرد برای ایجاد ھاشورھای منحصر بفرد ، 

 عکس و یا بلاک برای ایجاد ھاشور استفاده کنید. ما فقط یک مثال از این ابزار را می زنیم.

بلد  را Pat را با فرمت  Notepadفرض بگیرید کھ می خواھید یک ھاشور بسازید و نوشتن ھاشور در 

 نیستید، از این ابزار می توانید بھ سادگی ھاشور مورد علاقھ خود را بسازید.

 

کار ابتدا باید یک بلاک را بسازید، تا از آن برای نقش و یا الگو در ھاشور استفاده کنید. مانند برای این

 تصویر زیر:

 

 کلیک کنید تا پنجره زیر نمایان شود: Super Hatchبعد از ساخت بلاک روی ابزار 
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کلیک  کدکمھ بلا بعد از نمایش این پنجره ، چون می خواھیم از بلاک برای ھاشور استفاده کنیم ، روی

 کنید تا پنجره زیر نمایان شود.

 

ویا  در ھمین فایل وجود کھ برای انتخاب بلاکی Blockدر این پنجره دو دکمھ وجود دارد کھ از دکمھ 

کھ قبلا آن را ایجاد  برای درج کردن یک بلاک از سیستم خود Fileاستفاده می شود و از دکمھ ، ساختید

 .کردید

کلیک کنید تا این پنجره بستھ شود  Okنتخاب بلاک بھ وسیلھ یکی از روشھای فوق روی خوب..... بعد از ا

 و سپس درون فضای بستھ ای کھ باید ھاشور بزنید کلیک کنید.
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 بعد از انتخاب در یک نقطھ چند بار اینتر را بزنید تا پیغام زیر را مشاھده کنید:

 

 خط چین نمایش داده شود و سپس دوباره اینتر را بزنید.حالا درون آن فضای بستھ کلیک کنید تا بھ شکل 

 ھاشور اعمال شده را می توانید مشاھده کنید:

 

ھای پرکاربرد ویرایشی می باشد کھ چند ابزار درون یک : از دیگر ابزار Move Copy Rotate ابزار

مقیاس را روی موضوع  و  لیات جابجایی، کپی، دورانابزار قرار داده شده است، یعنی شما می توانید عم

  انتخاب شده بھ ترتیب انجام دھید.

 

نمایان  Base Pointبعد از انتخاب این ابزار، ابتدا موضوع خود را انتخاب کرده و اینتر را بزنید تا پیغام 

 شود، اکنون یک نقطھ را بھ عنوان بیس و یا مبنا کلیک کنید تا لیست زیر نمایان شود.
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eXit این گزینھ از انتخاب این ابزار خارج می شوید.: با کلیک روی 

Move.با این گزینھ موضوع را جابجا کنید : 

Copy.با این گزینھ عملیات کپی را می توانید انجام دھید : 

Rotate.عملیات دوران یا چرخش را انجام می دھد : 

Scale.می توانید موضوع را بزرگ و یا کوچک کنید : 

Base دھید یا بھ اصطلاح بیس و یا مبنای جدید را تعیین کنید. : نقطھ بیس را تغییر 

Undoی می کند.: آخرین ویرایش را خنث 

با استفاده از این ابزار شما می توانید موضوعات سھ بعدی را بھ :  Flatten objectsابزار

ان نما را بھ موضوعات دوبعدی تبدیل کنید ، فقط توجھ داشتھ باشید کھ در ھر نمایی از سھ بعدی باشید ھم

دو بعدی تبدیل می کند. برای مثال چند سال پیش یک پروژه ای بھ من داده شد کھ در آن خطوط پلان ھا 

 Topنیز قرار گرفتھ بودند و اگر این جور پلان ھا را از نمای  Zطوری ترسیم شده بود کھ درراستای 

و  Trimلی زمانی کھ شما ابزارھایی مثل نگاه کنیم، مشکلی احساس نمی کنیم ، (البتھ فقط با نگاه کردن) و

 Levelرا روی موضوعاتی اعمال می کنید این ابزارھا عمل نمی کنند چون خطوط در یک  Extendیا 

. برای رفع این نیستند ، این مشکلی بود کھ یک ھفتھ وقت من را گرفت تا برا ی آن راه حلی پیدا کنم 
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رم افزارھای جانبی بماند) ، اولین راه حل استفاده از پیدا کردم(ن AutoCADدر  حل مشکل من دو راه

Flattenھمین  objects ... می باشد. و دومین ... خوب اولین را بگیم

: Flatten objectsاستفاده از 

 Select objectsابتدا باید یک موضوع سھ بعدی داشتھ باشید ، و سپس این ابزار را انتخاب کنید تا پیغام 

کھ می بایست موضوع و یا موضوعات مورد نظر را انتخاب کنید. نمایان می شود

خوب ... بعد از اینکھ موضوعات را انتخاب کردید اینتر را بزنید تا پیغان زیر نمایان شود :

این پیغام از شما سوال می پرسد کھ ؛می خواھید خطوط پشتی پاک شود؟ 

، خطوط پشتی حذف می شود و اگر عبارت ) را تایپ کنیدY)Yesاگر در جواب این پیغام عبارت 

N)No.را تایپ کنید، خطوط پشتی ھم جزئی از موضوع دوبعدی ساختھ شده می شود ( 

در حقیقت این ابزار خطوطی را کھ در نمای روبروی ما می باشد و ما آن نما را می بینم روی یک صفحھ 

 تصویر می کند و یک موضوع دوبعدی بھ ما تحویل می دھد.
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از این ابزار برای نوشتن متن، روی کمان استفاده می شود کھ در  :Arc Aligned Textر ابزا

 حالت معمولی ممکن نمی باشد. قبل از استفاده از این ابزار باید کمان را ترسیم کنید.

 

پس از اینکھ کمان را ترسیم کردید،  روی این ابزار کلیک کنید تا در کنار مکان نمای موس پیغام روبرو 

، با مشاھده این پیغام، کمان مورد نظر را انتخاب  نمایان شود 

 کنید تا پنجره زیر باز شود:
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 در این پنجره در قسمت ھای زیر می توانید تنظیمات را انجام دھید کھ ما فقط مھم ترین را ذکر می کنیم:

Text و مھم ترین قسمت در این . اولین ظر خود را وارد کنیدن: در جلوی کادر این گزینھ باید متن مورد

 پنجره می باشد.

Text height.ارتفاع متن را تعیین کنید : 

Width factor.پھنا و یا عرض کلمات را تنظیم می کند : 

Char spacing.فاصلھ بین ھر کلمھ را کنترل می کند : 

Offset from arc.فاصلھ متن نسبت بھ کمان را کنترل می کند : 

Offset from leftھ متن نسبت بھ انتھای سمت چپ کمان را تنظیم می کند.: فاصل 

Offset from right.فاصلھ متن نسبت بھ انتھای سمت راست کمان را تنظیم می کند : 

 کلیک کنید تا نتیجھ کار را مشاھده نمایید. Okپس از تنظیمات روی 

 

ید روی متن دوبار کلیک کنید(دابل د از ایجاد متن خواستید، متن ایجاد شده را ویرایش کن: اگر بع نکتھ مھم

کلیک) تا پنجره مشخصات ھمان موضوع نمایان شود. و در این پنجره در فیلدھای مربوطھ تنظیمات را 

 انجام دھید.

: با دوبار کلیک روی ھر موضوعی در اتوکد(غیر از بلاک) پنجره مشخصات ھمان موضوع  نکتھ مھم

 ا روی آن انجام دھید.نمایان می شود کھ می توانید ویرایشاتی ر

: با استفاده از این ابزار می توانید متن ھایی را کھ با استفاده از ابزارھای Exploded Textابزار 

Text  ویاMtext  زمانی کھ این ابزار را روی متنی اعمال کنیدایجاد کردید، از ھم تفکیک و یا منفجر .

 می شود.تبدیل  Polylineمی کنید آن متن تبدیل بھ یک شکل ھندسی از جنس 
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 پس از انتخاب این ابزار، روی متن کلیک کنید و سپس اینتر را بزنید .

 

 

 

با استفاده از این ابزار می توانید بزرگی و کوچکی حروف تایپ شده  :Change text caseابزار 

 را تنظیم کنید. Dimenssionو یا  Mtextدر 
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ط اندازه مورد نظر کلیک کنید تا پنجره کوچکی نمایان شود، بعد از انتخاب این ابزار روی متن و یا خ

 کلیک کنید. Okاکنون در این پنجره تنظمات را انجام دھید و روی 

 

 

:ابزاری بسیار مفید برای اضافھ کردن اعدادی کھ متوالی و Automatic Text Numbering ابزار

ی اعداد پسوند و یا پیشوند و یا آن را جایگزین پیشت سر ھم باید نوشھ شوند . با این ابزار می توانید برا

 کنید.

 

 

 1برای استفاده از این ابزار شما می بایست ابتدا چند متن عددی را ایجاد کرده باشید ، برای مثال عدد یک 

را ایجاد کردیم و از ھمان عدد چندین کپی گرفتیم. (یکی از جاھایی کھ می توانید از این ابزار استفاده کنید 

 نوشتن آدرس روی پلان آکس بندی می باشد) در
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ظاھر شود، اکنون با کلیک و  بعد از ایجاد اعداد، روی این ابزار کلیک کنید تا پیغام 

 دراگ کردن، تمام اعداد را انتخاب کنید و اینتر را بزنید تا لیست زیر نمایان شود:

 

X ایجاد می شوند. : اگر این گزینھ را انتخاب کنید اعداد بھ صورت افزایشی 

Y :.اگر این گزینھ را انتخاب کنید اعداد بھ صورت کاھشی ایجاد می شوند 

Select-order با انتخاب این گزینھ،بھ ترتیب کلیکی کھ ما روی اعداد می کنیم و آنھا را انتخاب می کنیم :

 ترتیب آنھا ایجاد می شوند.

 ید تا پیغام زیر نمایان شود.خوب.... بعد از انتخاب گزینھ مورد نظر اینتر را بزن

 

در این پیغام شما می توانید تعیین کنید کھ از چھ عددی شروع بھ اضافھ شدن کند، برای مثال اگر قرار 

شروع شود در این پیغام فقط اینتر را بزنید تا وارد مرحلھ بعدی شوید ولی اگر در جایی  1است کھ از 

وارد کنید و بعد اینتر را بزنید تا وارد  10ینجا مقدار شروع را باشد در ا 10قرار است عدد اول برای مثال 

 باشد ، اینتر را زدیم): 1مرحلھ بعدی شوید(ما در این مثال جون عدد شروع باید 

 بعد از زدن اینتر لیست زیر نمایان می شود.
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Overwrite  :ی کند. معمولا این اعداد انتخاب شده را با ترتیب اعدای کھ باید ایجاد شوند را جایگزین م

 گزینھ بیشترین کاربرد را دارد. کھ بعد از انتخاب ایم گزینھ اینتر را بزنید تا نتیجھ را مشاھده کنید:

 

Prefix .اعداد اصلی را حفظ می کند و یک پیشوند عددی بھ آنھا اضافھ می کند : 

 

Suffixی کند.: اعداد اصلی را حفظ می کند و یک پسوند عددی بھ آنھا اضافھ م 

 

Find&replace  اعداد را مطابق با عدد :Start  یا شروع انتخاب شده جایگزین می کند. کھ بعد از

نمایان می شود کھ شما باید در جواب این  انتخاب این گزینھ پیغام 

قبل پیغام عدد شروع را کھ قبلا وارد کردید را باید وارد کنید و اینتر را بزنید . در این مثال چون ما از 

 را وارد کردیم و اینتر را زدیم و نتیجھ زیر را ایجاد کرد: 1گرفتیم در جواب این پیغام  1عدد شروع را 

 

: از دیگر ابزار پرکاربرد کھ می تواند سرعت ترسیم یک  Enclose Text with Objectابزار 

یک روی اعداد و یا متن مورد کند. با استفاده از این ابزار می توانید با کلپروژه را برای شما چند برابر

نظر ، آنھا را درون یک شکل ھندسی قرار دھید. برای مثال ھمان پلان آکس بندی را در نظر بگیرید کھ 

 اعداد و عبارات باید درون یک دایره باشند.
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بعد از انتخاب این ابزار، موضوع یا موضوعات(اعداد ویا متن) را با کلیک روی آنھا ، انتخاب کنید تا 

نمایان شود، در جواب این پیغام اندازه و یا  پیغام 

ضریب مقیاس آن شکل ھندسی کھ باید ایجاد شود را وارد کنید و اینتر را بزنید تا وارد مرحلھ بعدی شوید 

 کھ لیست زیر نمایان می شود:

 

 در این لیست شکل ھندسی را انتخاب کنید :

Circles    : 

Slots : 

Rectangles : 

، یک پیغام دیگر نمایان می شود کھ دوگزینھ  را برای  Circles.. با انتخاب گزینھ اول یعنی خوب..

 انتخاب قرار داده است کھ بستگی بھ متن دارد:
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Constant. با اندازه ثابت ، ایجاد می شود : 

 

Variable.متناسب با اندازه متن، با شعاع ھای متفاوت ترسیم می شود : 

 

می باشد ، فقط شکل ھندسی تفاوت  Circlesرا انتخاب کنید، مراحل بعدی دقیقا مانند  Slotsاگر گزینھ 

 دارد.

 



   09117576927فنی و مھندسی(عمران،معماری و مکانیک)                                  آریانی    آموزش انواع نرم افزارھای 

Page 145 of 167                                2012آموزش اتوکد      (گیل رایانھ رودسر)آموزش انواع علوم مختلف کامپیوتر  

 

را انتخاب کنید با  Constantانتخاب کنید و در مرحلھ بعدی گزینھ  Rectanglesاگر شکل ھندسی را 

 لیست زیر روبرو می شوید کھ یک سری انتخاب را برای شما قرار داده است :

 

Widthاساس عرض متن، ایجاد شود. : برا 

Height.بر اساس ارتفاع متن، مستطیل ترسیم شود : 

Both.بر اساس ھر دو گزینھ ایجاد شود : 

 گزینھ مورد نظر را انتخاب کنید تا شکل ھندسی ایجاد شود.
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 آنوکد فراتر از % از اتوکد را ذکر کردیم ، نرم افزار ات1توجھ داشتھ باشید کھ ما در این جزوء شاید فقط 

چیزی است کھ نوشتیم . در این جزوء فقط خواستیم کار با ابزارھای ساده و مقدماتی و مھم تر از ھمھ 

کاملا کاربردی اتوکد را ذکر کنیم. چون بدون شک برای انجام ترسیمات بدون دانستن ابزارھای ذکر شده 

 واقعا غیر ممکن می باشد.

م افزارھای مھندسی می باشد، یادگیری در حد متوسط برای ھمھ واجب می از آنجایی کھ اتوکد پایھ تمام نر

 باشد و اگر ھم بھ مرحلھ بالاتر از متوسط رسیدید کھ بھ نفع خودتان می باشد.

امیدوارم کھ با خواند ن این جزوء آموزشی کھ خود در آموزشگاھھا ھمین مطالب را در دوره ھای 

 مفید واقع شود.مقدماتی اتوکد می گوییم ، برای شما 

 با تشکر آریانی

 
شند می توانند با شماره افرادی کھ مایلند با ما در رد و بدل کردن اطلاعات نرم افزاری ھمکاری داشتھ با

 و یا بھ آدرس ھای زیر مراجعھ کنند. 09372352247و یا  09117576927ھای 

@yahoo.caAriyani.Civil1

Two.Com-Www.Arch

Apex.Com-Www.Arc
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Autodesk Inventor Fusion Technology 2012  :این بسیار مفید و -این یک نرم افزار و پلاگ

از نرم افزارھای زیر نصب می شود و بھ تنھایی   می باشد کھ ھمراه با یکی Autodeskجدید شرکت 

 قابلیت نصب را ندارد:

AutoCAD products  

AutoCAD 2012  

AutoCAD Architecture 2012  

AutoCAD Mechanical 2012  

AutoCAD MEP 2012  

Autodesk Inventor products  

Autodesk Inventor 2012  

Autodesk Inventor Professional 2012  

Autodesk Alias products  

Autodesk® Alias Automotive 2012  

Autodesk® Alias Design 2012  

Autodesk Moldflow products  

Autodesk® Moldflow Adviser 2012  

Autodesk® Moldflow Synergy 2012  

Autodesk Simulation products  

Autodesk® Simulation Mechanical 2012  

Autodesk® Simulation Multiphysics 2012 
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این نرم افزار را اجرا کنید، این شرکت   Helpنکتھ ای کھ بسیار مھم می باشد این است کھ بھ محض اینکھ 

گفتھ است کھ فایل ھایی را کھ شما با این نرم افزار می سازید و یا آنھا را ذخیره می کنید ، ھیچ ضمانتی 

 دی منتشر شده این نرم افزار بھ درستی و یا کلا قابل استفاده باشد.وجود ندارد کھ در نسخھ ھای بع

DISCLAIMER  

Files created with, or files saved using Autodesk Inventor Fusion Technology 2012 
are not Guaranteed to be used in: 

Any release version earlier than Autodesk Inventor 2012. 

 

 این-این نرم افزار و پلاگی مزایا
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این پلاگ این کھ بروی اتوکد نصب شده است می توانید یک مدل سھ بعدی اتوکدی را   Add-In*از 

مستقیما وارد این نرم افزار کرده و ویرایشات مورد نظر را اعمال کنید و دوباره ھمان مدل را وارد اتوکد 

 ر بسیار آسان می باشد.کنید. ساخت مدل و اعمال ویرایش در این نرم افزا

 قابلیت ایجاد انیمیشن ھای بسیار زیبا و با کیفیت برای ارائھ محصول و یا قطعھ طراحی شده.*

 *پشتیبانی کردن بھتر متریال

 *ساخت احجام اولیھ سھ بعدی مانند مکعب ، کره و ...

 *و بسیاری از مزایای دیگر 

 ن :معرفی چند نرم افزار قوی در زمینھ معماری و عمرا

کھ پایھ و اساس  Revit Architectur-Revit Structure-Revit MEPکھ شامل  Revitنرم افزارھای 

 می باشند و با توجھ بھ اطلاعات مدل ساختمان طراحی می شوند . BIMکارشان 

 مزایای استفاده از این نرم افزار ھا:

ن را مي سازید وسپس بھ آساني با برای طراحي دراین برنامھ ، شما ابتدا حجم كلي ساختما:روند طراحي
جانمایي وبھینھ سازي اجزاء وعناصر ساختمان (دیوارھا،ستونھا،دربھا،پنجره ھا و...)وھمچنین تركیب 

 .معمارانھ آنھا طرح مورد نظرخود را خلق مي كنید 

انواده خ كافیست شما موقعیت ومقیاس مورد نظر دیتایل را انتخاب كنید ومؤلفھ ھاي آنرا از ھم :جزئیات
 ھای موجود درنرم افزار براي تكمیل دیتایل بارگزاري كنید. 

: براي تھیھ جداول فھرستي ازتمام جداول مورد نیاز پروژه درپیش فرض نرم جداول مقادیروبرآوردھا
افزاروجود دارد ولازم است شما با انتخاب عنوان جدول ومشخصات موردنظر تدوین مقادیر ومحاسبات 

 . مھ واگزاریدآنرا بھ این برنا

: براي انظباط در آلبوم نقشھ ھا مي توانید استاندارد شركت خود رابراي چیدمان شیت ھا مستندسازي
 .وضخامت خطوط ومقیاس ھای نقشھ ھا لحاظ كنید وآنرا براي تمام پروژه ھا توسعھ دھید

ند واین تغییرات : با اصلاح ھرقسمت ازمدل پروژه سایرقسمتھاي مرتبط بھ آن ھم تغییر مي كاصلاحات
 .سریعاً درتمام نقشھ ھاي وجداول پروژه اعمال مي شود

ارسال و وارد كردن فایل ھاي اکثرنرم افزار ھاي كاربردي مھندسي و معماري بھ این برنامھ  :تبادلات
 .است Autodeskازقابلیت ھاي منحصربھ فرد این محصول شرکت 
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وخارجي لازم است شما ابتدا دوربین را در موقعیتی  : براي تھیھ تصاویرسھ بعدي داخليتصاویرسھ بعدي
جاگذاري كنید وبا تعیین وتنظیم نورھاي طبیعي ومصنوعي رندرموردنظرخود را ایجاد كنید.ازآنجا كھ این 

 برنامھ مختص پروژه ھای معماریست برخلاف سایرنرم افزارھا داراي تنظیمات پیچیده اي براي
 بسیار بالا وبسیارشبیھ بھ واقعیت صورت مي پذیرد. رندرینگ نیست وكیفیت رندرحاصل آن

و بسیاری دیگر ...
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Autodesk Inventor: 

یکی از قوی ترین نرم افزارھای شرکت اتودسک می باشد کھ در زمینھ مکانیک و عمران می توان از ان 
ده خام اولیھ را در مااستفاده کرد . این نرم افزار را می توانید یک کارخانھ تصور کنید ، طوری کھ شما 

طراحی می کنید و سپس قطعات طراحی شده را می توانید در محیطی با نام  Partمحیطی با نام 
Assembly  روی ھم مونتاژ  کنید و اگر نیاز بھ فرز کاری داشتھ باشد وارد فضای آن می شوید و اگر

 د نظر را اعمال می کنید.نیاز بھ جوشکاری دارد وارد فضای جوشکاری می شوید و جوش مور نکارتا

توجھ داشتھ باشید کھ تمام فضا ھا کاملا استاندارد می باشد مثلا در فضای جوشکاری شما می توانید نوع 
 ورد محاسبھ و آنالیز قرار دھید.مرا تعیین کنید و ھمچنین جوش را جوش و استاندارد جوش 
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دھید و از انواع اتصالات آماده در این نرم می توانید کارھای تاسیساتی را انجام  Pipingشما در بخش 
افزار برای طراحی خود استفاده کنید. در این نرم افزار برای طراحی تاسیات آبرسانی و گاز رسانی فقط 

 کافی است کھ مسیر را ترسیم کنید ، مابقی را بھ دست این نرم افزار بسپارید.
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ار استفاده کنید . تمام پروفیل ھای استاندارد در بازار در در عمران می توانید از اسکلت فلزی این نرم افز
 .این نرم افزار وجود دارد و می توانید از آنھا استفاده کنید
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بعد از ساخت اسکلت می توانید با استفاده از ابزار ھای بار گذاری و آنالیز مدل را مورد تجزیھ و تحلیل 
 قرار دھید.

 

  

 

 ی ھر قسمت از مدل را بھ صورت جداگانھ بررسی کنید.و نتیجھ را مشاھده کنید و حت
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نیمیشنی مشاھده کنید تا درک ااین امکان را دارید کھ نحوه جابجایی قطعات را در ھنگام آنالیز بھ حالت 

 بھتری نسبت بھ آن داشتھ باشید.
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 نید.گزارش آنالیز را ھمراه با متن و تصویر می توانید در قالب یک فایل جداگانھ ذخیره ک

امکان دیگر در اسکلت فلزی ، استفاده از پیچ و مھره در این نرم افزار می باشد کھ می توانید سازه ھای 

. انواع پیچ و مھره ھای موجود در بازار در این نرم افزار بھ صورت فلزی ، پیچ و مھره ای طراحی کنید 

 کاملا استاندارد موجود می باشد.
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 رد نظر می توانید آنھا را مورد محاسبھ قرار دھید :بعد از انتخاب پیچ ومھره مو

 

در انتھا می توانید یک لیست کامل از قطعاتی کھ در مدل استفاده شده را داشتھ باشید و حتی وزن کل سازه 

 را در اختیار شما قرار می دھد.

 :AutoCAD Structural Detailing 2012نرم افزار 

ترسیم انواع جزئیات ساختمان می باشد . این نرم افزار بر پایھ اتوکد  نرم افزاری بسیار قوی و ساده برای

می باشد و در زمان نصب اگر برنامھ اتوکد بروی سیستم شما نصب نباشد قبل ار نصب این نرم افزار ، 

 برنامھ اتومد نصب می شود.

ی را ھمراه با مشخصات این نرم افزار بطور خودکار دیتیل ھای سازه ھای بتنی  با میلگرد و اتصالات فلز

 ترسیم می کند و شما فقط باید اطلاعات مربوط بھ آن دیتیل را وارد کنید.

 Revitرا پشتیبانی می کند از جملھ  BIMاز مزایای دیگر این نرم افزار می توان گفت کھ نرم افزارھای 

Structure ا بھ این نرم افزار بسپارید.، کھ می توانید مدل را در آن نرم افزار انجام داده و دیتیل گیری ر 
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کار کردن با آن متوجھ خواھید شد  ھنگاماین نرم افزار توانایی ھای منحصر بھ فرد دیگری ھم دارد کھ 

 کار می کنند. Etabsبخصوص مھندسین محاسب کھ با نرم افزار 

 ده می کنید.یک مثال ساده در مورد کار با این نرم افزار در زمینھ دیتیل گیری تیر را در زیر مشاھ

 نمایان می شود. Reinforcement of beamsرا انتخاب کردید پنجره  Beamبعد از اینکھ ابزار 

 

 این پنجره از چندین بخش تشکلیل شده کھ باید در ھر بخش اطلاعات مورد نظر را فقط وارد کنید.

Geometry را در فیلد ھای مربوط بھ : این اولین بخش می باشد کھ باید ابعاد و تعداد دھنھ و ظرفیت تیر

 خود وارد کنید.

Stirrups در این بخش نوع خاموت و شماره میلگرد برای خاموت و کاور و درصورت لزوم سنجاقک :

 را برای تیر تعریف  می کنید.
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Stirrups Distribution .در این بخش نحوه پخش و توزیع میلگردھا را تنظیم کنید : 
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Bars-mainرا تنظیم کنید. بالا و پایین تیر یلگردھای طولی و یا اصلی: در این بخش م

Additional tops bars.در این بخش نیز میلگردھای تقویتی ، قسمت بالای تیر را تنظیم کنید :
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Additional bottom bars: .در این بخش نیز میلگردھای تقویتی ، قسمت پایین تیر را تنظیم کنید

Bar divisionسیم بندی و طول میلگردھای بالا و پایین را تنظیم کنید.:نحوه تق
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Sections.در انتھا تعداد و موقعیت مقاطع را تعیین کنید کھ باید ترسیم شود :

کلیک کنید و چند لحظھ صبر کنید تا نتیجھ را مشاھده نمایید. OKپس از تنظیمات، روی 

ترسیم می شود. دیتیل مورد نظر ، ھمراه با جزئیات و اندازه گذاری
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:SketchBook Designer 2012آشنایی با نرم افزار 

نرم افزاری بسیار ساده و جذاب برای کارھای گرافیکی می باشد کھ دارای محیط بسیار راحت برای کابر 

و از ابزارھای ساده تشکیل شده است . این نرم افزار علاوه براینکھ خود بھ تنھایی یک نرم افزار می باشد 

ھم نصب شود. با این امکان شما می توانید در  AutoCADی توانید ھنگام نصب تعیین کنید کھ  بروی ، م

نرم افزار اتوکد نیز از امکانات ویژه این نرم افزار نیز بھره مند شوید .

در اتوکد شما از این نرم افزار در حقیقت یک صفحھ ای برای نقاشی دارید کھ می توانید ایده ھای 

Concept تفاده کنید.سا وگی طراحی  خود را بھ ساده 

و  Importبھ ساده گی فایل ھای کدی را از مزایای دیگر این نرم افزار این می باشد کھ شما می توانید 

Export  .کنید
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برای نقشھ برداری:  AutoCAD Civil 3Dنرم افزار 

را منتشر می کرد کھ اغلب مھندسین  Landنرم افزار  Autodeskقبل از ارائھ این نرم افزار شرکت 

در نوع خودش اگر چھ درارای محیط ساده و راحت  Landنقشھ بردار با آن آشنایی دارند ولی نرم افزار 

را منتشر می کرد و بعد از  Land،  2009کھ این شرکت تا ورژن  بود ولی نقص ھای زیادی ھم داشت

ھ بازار آمد کھ از امکانات بسیار زیاد در زمینھ نقشھب Civil3Dبا نام  Landنسخھ ھای جدید  2009سال 

برداری و ... بھره مند شده بود.

. در زمینھ نقشھ برداری برطرف می کندرا این نرم افزار تمام نیاز ھای شما 
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شما می  2012و  2011، در ورژن ھای  دارد علاوه بر مزایایی کھ این نرم افزار در زمینھ نقشھ برداری

بر قرار  3D Maxرابطھ مستقیمی بین این نرم افزار و نرم افزار سھ بعدی ساز معروف یعنی توانید 

 باشد.  Autodesk 3ds Max Designشما باید از نوع  3D Maxسازید. البتھ 

این  ،نرم افزار مکس Utility&Toolsشما می توانید در قسمت  3ds Max Designبعد از نصب 

در مکس می  Civil Viewاین با نام -این پلاگنصب کنید. 3ds Max Designاین را روی -پلاگ

این بروی تر دی مکس  شما می توانید بعد از اینکھ کار نقشھ برداری را در حجم -با نصب این پلاگباشد.

آنھا را ایجاد کنید و سپس برای ایجاد یک رندرینگ واقعی و  Civil3Dدر ،ھای بزرگ انجام دادید 

رمینھ راه سازی این در -ھای آماده ای کھ این پلاگObjectید . در ضمن از سریعتر وارد مکس کن

و ھمچنین می توانید نقاط برداشت شده را وارد مکس نیز می توانید استفاده کنید.اختیار شما قرار می دھددر

کنید و توپوگرافی را ترسیم کنید.
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