

[bookmark: _GoBack]
در فصل صفر چه چیزهایی فرا می‌گیریم : در این فصل مروری گذرا بر نرم افزار سیویل تری دی صورت گرفته. مطالب مربوط به نقاط، پروفیل‌ها، کریدورها، احجام عملیات خاکی، منحنی بروکنر و غیره گفته شده

آموزش سیویل تری دی فصل صفر :
قسمت اول : آموزش ترسیم توپوگرافی در سیویل تری دی
قسمت دوم : آموزش تغییرات در نقشه توپوگرافی
قسمت سوم : طراحی مسیر در نقشه برداری
قسمت چهارم : ترسیم قوس ها
قسمت پنجم : پلی لاین در سیویل تری دی
قسمت ششم : ترسیم پروفیل طولی سطح زمین
قسمت هفتم : طراحی خط پروژه
قسمت هشتم : طراحی و ترسیم قوس های قائم
قسمت نهم : چگونگی ساخت کریدور
قسمت دهم : محاسبه حجم عملیات خاکی
قسمت یازدهم : احجام عملیات خاکی و مقاطع عرضی
قسمت دوازدهم : گزارش گیری در نرم افزار سیویل تری دی
قسمت سیزدهم : نقشه خوانی پروژه های مسیر
قسمت چهاردهم : پروفیل طولی
قسمت پانزدهم : آموزش کار با استایل ها
قسمت شانزدهم : برچسب ها در پروژه مسیر
قسمت هفدهم : استایل ها در پروفیل طولی
قسمت هجدهم : آموزش چاپ نقشه در نرم افزار سیویل تری دی
قسمت نوزدهم : استفاده از گوگل ارث و گلوبال مپر درسیویل تری دی
قسمت بیستم : خروجی گرفتن از سیویل تری دی

بخوانید ترسیم قوس در سیویل تری دی (فصل 3 قسمت 2)
فصل اول :

در فصل اول مباحث مربوط به نقاط و تکنیک ها ، زیربنای تمام فصول آینده می باشد . تمام سطوح مورد استفاده در نرم افزار از نقاط ساخته می شود. در این فصل چند دستور بسیار مهم و کاربردی توضیح داده شده این دستورات را به دقت مطالعه و فرا گیرید

آموزش civil 3D فصل اول :
قسمت اول : دیتا اکستراکشن
قسمت دوم : خروجی گرفتن از سطح
قسمت سوم : گروه بندی نقاط
قسمت چهارم : دستورات نقاط در سیویل تری دی
قسمت پنجم : تبدیل نقاط
قسمت ششم : جستجوی نقاط
قسمت هفتم : شیوه نمایش استایل های یک نقطه
قسمت هشتم : اشنایی با دستور دیتا استراکشن
قسمت نهم : قرار دادن ممیز نقطه در محل یا مکان

فصل دوم

در فصل بعدی یعنی فصل دوم در مورد سطوح ،صحبت شده . چگونگی به وجود آوردن سطوح در چند حالت مختلف از نقاط و منحنی های شکسته توضیح داده شده . همچنین در انتهای این فصل به یکی از روش های محاسبه احجام اشاره گردیده است . سطوح در نرم افزار سیویل تری دی بسیار مهم می باشد چراکه هر آنچه که ما در نرم افزار ترسیم و طراحی می کنیم در ارتباط با سطوح می باشد . بهترین موقعیت برای یادگیری برچسب ها در نرم افزار فصل ۱ و ۲ می باشد چراکه با یادگیری آنها در فصل‌های بعد دچار مشکل نخواهیم شد .

آموزش سیویل تری دی فصل دوم :
قسمت اول : انالیر سطح
قسمت دوم : ویرایش مثلث بندی ها
قسمت سوم : بازسازی سطوح
قسمت چهارم : دستور کپی بیس
قسمت پنجم : نرم کردن سطوح
قسمت ششم : محاسبه حجم بین دو سطح
قسمت هفتم : برچسب عملیات خاکی
قسمت هشتم : نمایش سه بعدی در اتوکد

فصل سوم

در فصل سوم به مسیرها پرداختیم بسیاری از پروژه های کاربردی ما در نرم افزار مربوطه در ارتباط با پروژه های مسیر اعم از راه ،کانال ، خط لوله و یا غیره می‌باشد . این فصل بسیار مهم است اطلاعات مربوط به طراحی و ترسیم انواع قوس های ساده و اتصال در این فصل آورده شده . همچنین به برچسب های اطلاعاتی مربوط به این فصل به صورت کامل اشاره شده است .

آموزش civil 3D فصل سوم :
قسمت اول : اجزاء راه
قسمت دوم : ترسیم قوس
قسمت سوم : طراحی انواع قوس اتصال
قسمت چهارم : ترسیم و طراحی قوس های اتصال
قسمت پنجم : ویرایش مسیر در نقشه برداری
قسمت ششم : طراحی مسیر
قسمت هفتم : تعریض مسیر در نقشه برداری
قسمت هشتم : پروژه راهسازی در سیویل تری دی
قسمت نهم : بازسازی پروژه طرح هندسی
قسمت دهم : طراحی مجدد مسیر
قسمت یازدهم : طرح هندسی راه
قسمت دوازدهم : ادامه درس طرح هندسی راه
قسمت سیزدهم : کیلومتراژ
قسمت چهاردهم : آیین نامه طراحی هندسی ایران
قسمت پانزدهم : نمونه پروژه راهسازی در سیویل تری دی
